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Es inminente el lanzamiento del Nintendo Revolution para 

este año. Hay quienes pensaban que la competencia iba 

a abarcar el terreno desde temprano, pero las cosas han 
sido diferentes y Nintendo poco a poco revela que su nuevo 
coloso aún conserva detalles que —por si no lo han hecho- 

te dejarán con el ojo cuadrado, Falta todavía que se mues- 
tre el control alterno que será usado para títulos genéricos, 
como en los de peleas, que era una de las grandes dudas 
al tratar de encajar una forma de juego tradicional con las 
Innovaciones de! control minimalista del Revolution. Además, 
esta “guerra de consolas” no sólo tendrá su base en la capa- 
cidad de almacenaje o calidad de gráficos, que forman parte 
importante de las exigencias del jugador contemporáneo, sino 
también en la creatividad y las novedosas experiencias de 
juego. Nintendo es una compañía longeva y en esta ocasión 
dará todo lo necesario para volver a posicionarse como líder en 
la industria del videojuego. 


Para ponernos a tono con la festividad de este mes, te pre- 
sentamos la primera aventura como protagonista de Pech. Si 
bien Lulgi ya tuvo su estelar, ¿por qué la chica número uno del 
Mushroom Kingdom no? No te vayas con la .finta de que es un 
juego para chavitos o que sólo les interesará a las jugadoras, por- 
que a pesar de su ambiente en tonos pastel y gráficos caricatures- 
cos, Super Princess Peach te ofrece una forma de juego dinámica 
y diferente; pero mejor checa el artículo de portada, allí encontrarás 
toda la información que necesites, 


Cambiando de tema, te traemos una nueva sección que será 
todo un agasajo pará quienes no conocen los inicios de 
la revista o los que quieran revivirlos; será bastante 
interesante por si eres nuevo en el Club. Allí 
te presentaremos cómo ha evolucionado Club 
Nintendo, así como detalles destacados de cada 
edición. En este número comenzaremos con el 
legendario +1 (donde Mario descendía en un 
paracaídas) y los subsecuentes serán con base 
en tus peticiones. ¡Checa el artículo y daros tu 


¿Tienes dudas, quejas, comentarios o 
sugerencias? ¡Qué esperas! Envíanoslos 
a través de nuestro correo electrónico: 
ctubninactubnintendorx.com 
o si eres muy conservador, 
mándanos una carta a 

la siguiente dirección: 


Edificio E, piso 2,: 
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Para todos aquellos que querian un héroe diferente, aquí les presentamos a Chibi, un 
curioso robot a escala que no sólo es un as en la limpieza hogareña, sino que incluso 
la vuelve toda una aventura al enfrentar a los terribles enemigos que coexisten en este 
extraño mundo. Nintendo apuesta a un juego infantil que puede disfrutar cualquier vide- 
ojugador sin complicarse con tediosos comandos o historias enredadas; aquí el punto 
es recorrer las diversas habitaciones de la casa y dejar "rechinando de limpio” hasta el 


rincón menos accesible. ¿Quieres más info? Checa la... 
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¡Hola, Mario! ¡Saludos a Club 


Nintendo! He escuchado 
que en Super Smash Bros. 
para Nintendo 64 puedes reem- 
plazar a Ness, Luigl, Captain 
Falcon y a Jiggly Puff por 
Goku, Waluigi, Charmander y 
la Masterhand y quisiera saber 
sl eso es verdad o es falso. 
Espero que me respondas por- 
que como yo hay muchos con 
la misma duda. 
Mario Marroquín 
Vía correo electrónico 


¡HíJole... ahora sí no sé si 
reír o llorar...! Todavía cuan- 
do decían que Sonic y Glga 
Bowser eran personajes escon- 
didos de Super Smash. Bros. 
Melee sonaba descabellado, 
pero en un mundo remota- 
mente paralelo al que vivimos 
podría pasar; pero... ¿Goku y 
Waluigl? Eso sí que es Irrisorlo 
a más no poder, En primer lugar 
porque el allenígena Salyajin 
pertenece a otra licencia y 
Nintendo ha procurado Inclulr 
puros miembros de sus serles 
para participar en Smash Bros. 


Ahora blen, Walulgl sí podría 


ser candidato; sin embargo... 
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B DR. MARIO 


La conexión a Internet te da la 
oportunidad de interactuar con perso- 
nas de todo el mundo (en la versión de 
Nintendo DS), detalle del 
que carecen los demás 

títulos que menslonas. 


Super Smash Bros. salió en 
1999 y en ese entonces no 
existía este flaco bigotón, ya 
que su primer título fue Mario 
Tennis de Nintendo 64, en el 
año 2000. En resumen, no dejes 
que te engañen con este tipo 
de bromas, generalmente son 
rumores sin fundamento, 


¡Qué tal, Dr. Marlo! Su revis- 
ta está mejor que nunca. Sólo 
una pregunta: ¿por qué en 
Perspectiva CN las fotos de 
Axy y Spot dicen “Top Secret"? 
¿Acaso son demasiado feos? 
(je,je, es broma de Nintendero). 
Gracias por su atención. 
Omar Roa 
Linares, Chile 


¡Qué tal, Omar! ¿Cómo estás? 
No es que sean feos, sino que al 
ser agentes secretos prefleren 
estar en el anonimato total: asf 
como un luchador que se pre- 
senta con máscara puesta, pero 
la incógnita de quién será en la 
vida real es lo que lo convierte 
en una leyenda, o en este caso, 
un [cono de tu revista favorita. 
Ya llevan rato chambeándole 
en la redacción y para ellos es 
un gusto crear expectativa; te 
recomiendo que leas sus sec- 
clones: Qué hay dentro de... 
y Control de los profesionales, 
para que conozcas un poco 
más de su experlencia y criterlo 
en general, 


A 


E 


/ 
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¡Hola, Dr. Marlo! ¿Cómo andas? 
Soy fanática de los juegos de 
simulación y puedo jugar todo 
el día sin aburrirme,Lo que quie- 


.ro es que me digas cuál de estos 


tres juegos para GameCube es 
mejor para comprar en mi cum- 
pleaños: The Sims 2, Harvest 
Moon: Another Wonderful 
Life o Animal Crossing. Porfa, 
ayúdame a decidir con cuál 
puedo entretenerme por un 
buen tiempo hasta que me 
compren otro. 

Ana Salazar Rodríguez 

Vía correo electrónico 


Los tres son muy buenos, pero 
tu elección debe basarse más 
en qué buscas en un videojue- 
go de este género. Por ejemplo, 
The Sims 2 es más parrandero; 
aquí creas la personalidad de 
cada Integrante e incluso pue- 
des diseñar sus casas y comida, 
sin menclonar el estilo de vida 
que llevarán y las actividades 
que desarrollarán para enfren- 
tar los días. Un punto a favor 
es que puedes Interactuar con 
un amigo en modo de pantalla 
dividida y así convivir con más 
gente.Harvest Moon: Another 
Wonderful Life te quedará 
como anillo al dedo si gustas 
del ambiente campirano; lo 
mejor en este caso es que aquí 


controlas a una chica quien. 


no obstante de mantener una 
granja en buen estado, tendrá 
que valerse de sus mejores car- 
tas para conquistar a uno de 
los cinco chicos que la preten- 
den; además, si tienes un GBA, 
puedes comunicar las consolas 
para obtener más secretos. Por 
último y no menos Importante, 
Animal Crossing es el Juego 
más veterano de los tres, salió 
en el 2002 y te transporta a 
una pequeña villa habitada por 
seres que van desde personas 
hasta animales, Es muy diverti- 
do por todas las tareas dlarlas 
que debes realizar, así como 
por la serle de eventos que 
suceden dependiendo la fecha 


y 


del calendarlo; incluso otros 
usuarios pueden visitar tu villa 
a través de la memory card. La 
versión de NDS está mucho 
mejor, porque tiene conexión a 
Internet, dándote la oportuni- 
dad de conocer gente de todo 
el mundo, Así que saca tus con- 
clusiones, aunque en lo per- 
sonal, nosotros nos divertimos 
más con Animal Crossing. 


¡Hola! Sé que no responden a 
los mails, pero es que no sé a 
quién más recurrir; tengo pro- 
blemas para conectar mi Marlo 
Kart DS al servicio on-line. 
Al configurarlo manualmente 
me piden datos que no sé de 
dónde obtener y mi pregunta 
es la siguiente: ¿dónde o cómo 
consigo mi dirección DNS pri- 
maria y secundaria? Tengo 
Internet de banda ancha y un 
router inalámbrico 2wire, - 
Alejandro Vázquez Trejo 
Vía correo electrónico 


¿No respondemos los malls? 
¡Claro que lo  hacemosl 
Obviamente no todos, pero 
tratamos de darle segulmlento 
a las dudas más comunes tanto 
en correos electrónicos como 
en cartas tradicionales; mues- 
tra de ello es que ahora mismo 
te estamos respondiendo. SÍ 
quleres configurar manual- 
mente tu NDS, vas a necesl- 
tar varlos datos que puedes 
obtener al entrar a MS-DOS y 
teclear lo siguiente: “Ipconflg 
fall” (sin las comillas). Allí se 
muestran los datos de direc- 
ciones y MAC Address de tu 
equipo; si de plano no puedes, 
te recomiendo que te comu- 
nlques con tu proveedor de 
servicios de Internet y ellos te 
echarán la mano para obtener 
los datos que solicitas (lo más 
que puedes perder es que te 
dejen esperando unos minutos 
escuchando música de eleva- 
dor antes de atenderte). 


¡ue tál, Marlol Bueno, to escriso este mil porque tengo algunas 
Jas, que espero me puedas contestan 17¿Los Juegos del GBA 
se vana podar conectar vía WieFI para poder Jugar con afitio- 
dos de otros palses o sólo se podíá hacer són los dell NDS:y 19£ 
—¡Ravolutlion?2:9La conexión WIFI kerá gratis también para hojotros 
os latinososólo para lor qué viven enEJA?3¿ElAevolution podrá leer 
95 HD.DVD O Unicamente los PYR normales? 4: Con.eso de que al 
- arc salenodránconectardlsposiivoscomvel iPod ¿al Revolution 
«mbién o sólo pudrá reproducir músico por medio de los CD? 
-jenoyeso es todo, yn saludo al staff: mi parte y sigan ralllandio el 
atsajo que tanto nos agrada alos videojugadorés, 

Fernando Tóllez 

Monterrey, NL 


stes, mi estimado Fer, NI los juegos: ni la consola de Game Boy 
«dance poseen la conexión WIFI esta es exclusiva de la. nueva 
:eneración de consolas como el Nintendo DS y próximamente el 
«evolution. La única forma de conectividad es a través del cable link 
- en algunos casos como en Pokémon RedFire, mediante conexión 
salámbrica local, que es totalmente diferente a las capaciciades WI-FI 
-| mo poder conectarse a internet. Con respecto a tu segunda duda, sl 
-5 gratis conectarte a los servidores para jugar en Nintendo WEA en 
cualquier parte del mundo; simplemente necesitas estar dentro del 
“ango de un Motspot o en su defecto usar la conexión a Internet dle tu 
asa esta última obviamente ene un costo, paro Nintendo no cobra 
algo más por conectarte para Jugar en línea, como en su momen- 
:o lo hizo Sega para jugar Phantasy Star Online en el Nintendo 
3ameCube 

3 Revolution, hasta donde sabemos, cuenta con un lector normal de 
WD y no es compatible con HDDYD.Por último, la consola de siguien- 
«e generación de Nintendo está enfocada a los Juegos, y aunque 
auedes reproducir películas y audio, no creo que puedas adaptarle 
dispositivos alternos como un iPod. De cualquier forma, tendremos 
"nás noticias del Revolution en el próximo £3, así que mantente pen: 
diente porque será alli donde muchas dudas serán despejadas, 


¡Hola,amigos de Club Nintendo! 
¿Cómo se slenten de cumplir 
otro año?, ¿emocionados? 
Bueno, tengo unas consultas 
para el Dr. Marlo y son las 
siguientes. He visto el control 
del Revolution y está genial, 
pero he notado que tiene muy 
pocos botones y si Juega uno 
Mortal Kombat trilogy (n64), 
¿cómo podrás hacer un bruta- 
llty?, o en Metroid Prima, ¿qué 
tanto se complicará el uso de 
los visores y armas? Bueno, eso 


es todo; ojalá me respondan 
aunque sea una vez. 

Rodolfo Tapia 

Chile 


Sí, tienes muchísima razón, el 
control del Revolutlon tiene 
muy pocos botones, pero, ¿no 
te has puesto a pensar que 
muchas de sus funciones son 
con base en movimientos, 
como se vio en el video de pre- 
"sentación? Y sí, también será 
un poco o mucho complicado 


para ciertos juegos, más que 
nada en los de peleas, pero 
no te aflijas, Nintendo siempre 
tiene un paso adelante y se 
anunció un control adicional 
del tipo estándar, que servirá 
para jugar todo tipo de títu- 
los, así que todo queda en la 
inmensa creatividad de los 
desarrolladores; ellos marcarán 
qué tanto provecho le sacan 
al Revolution. De hecho, te 
comento que en la presenta- 
ción oficial del control, quienes 
lo probaron -incluso jugando 
Metroid Prime 2- quedaron 
tan fascinados como niños en 
Juguetería. Espera unos meses 
más y verás que Nintendo vol- 
verá a poner su nombre en lo 
más alto. 


Hola, Club Nintendo, Este tema 
no va mucho con su revista 
pero quisiera saber si la pelf- 
cula Final Fantasy VII Advent 
Children (DVD) va a traer sub- 
títulos en español o doblaje 
en dicho idioma. De ser así, 
¿dónde la puedo conseguir? 
(No me den como respuesta 
una tienda en Internet). 

Dagoberto D. Morales 
Vía correo electrónico 


¡Qué tal, Beto! Final Fantasy 
Advent Children, como todas 
las películas, vendrá con sub- 
títulos en español si compras 
la región 4 y probablemen- 
te con doblaje, aunque esto 
último tendrías que checarlo 
directamente para confirmar. 
Para estas fechas, es muy pro- 
bable que ya esté disponible 
en muchos sitlos de venta de 


Si blen la primera película no fue bien 

recibida por el público en general, 
Square-Enkx tiene la firme Idea de 
Implar su nombre al presentar algo que 


alos fans les encantará, A 


audio y video, así como tiendas 
departamentales y autosetvi- 
cio. De hecho, el mes pasado 
incluimos en el Ojo del Cuervo 
un gran reportaje sobre ambas 
producciones de Square-Enix 
y créeme, Advent Children 
se lleva de calle a la primera, 
convirtiéndose en un objeto 
infaltable en tu colección. 


Hola, Mario. Tengo una duda 
que me está molestando. 
Quisiera saber si Baten Kaltos 
2 saldrá en América, porque 
la primera versión fue muy 
buena; y de ser así, ¿cuándo 
-sería?, ya que leí que saldría a 
finales de año en Japón. Esto 
es todo por ahora, espero que 
respondan mi pregunta. 
Luis Ebert Tavera Ramírez 
Vía correo electrónico 


Aún es muy prematuro definir 
sl lo van a traer a América o no, 
aunque lo más seguro es que 
sí llegue a nuestro continen- 
te, tomando en cuenta que el 
anterior tuvo gran aceptación, 
En Japón saldrá hasta finales 


«de mayo y está siendo desa- 
“ rrollado por Monoligh Sofware, 


el mismo equipo que se encar- 
gó de la versión anterlor. Así 
que no queda más que esperar 
para ver qué opina Namco de 
una conversión americana, 


e > 
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¡Quihubo, Doc! Te mando este 
mall para hacerte unas pregun- 
tas que no me dejan dormir, 
¿Es cierto que va a sallr un 
Alien Hominid para el GBA? 
Sl es así, ¿cuándo estará dispo- 
nible? La segunda duda que 
tengo es que un día, navegan- 
do en Internet, me encontré 
con una página que decía que 
las descargas del Revolution 
no serían gratis; ¿qué hay de 
cierto en eso? 
Anónimo 
Vía correo electrónico 


Hasta donde se ha dicho, la 
versión de Alien Hominid para 
Game Boy Advance sí se está 
desarrollando por parte de 
Tuna interactive y será publl- 
cado por. ZOO Digital. Esta 
aventura nació cómo.un juego 
flash en el sitio newgrounds. 
com y ahora ya cuenta con una 
adaptación para el Nintendo 
GameCube. Aún no se cuenta 
con una fecha específica para 
su lanzamiento, pero ten por 
seguro que pronto veremos al 
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IF” Quizámuchos no hayan oldo nada sobre este 
singluar personaje, pero fue todo un boorm desde 
hace unos años en una página de Intemet y 


ahora ya tiene su trayectoria en las 


pequeño allenígena amarillo 
rondando por la consola portá- 
til de Nintendo (GBA). Eso sí, se 
ha dicho que saldrá en Europa, 
pero no dudamos quelo tral- 
gan a América en un futuro 
cercano. En lo que respecta 
a los juegos de Revolution, 
Nintendo confirmó que sí ten- 
drán un costo, pero aún' no 
tenemos idea de cuánto será y 
cuál será el medio o forma de 
pago; probablemente sea a tra- 
vés de tarjeta de crédito como 
lo hace Apple con las rolas que 
bajas para el ¡Tunes, pero falta 
ver qué dice Nintendo. 


Hola, Márlo. Es la primera vez 
que escribo y quiero que me 
despejes una duda: ¿van a 
sacar un juego de Naruto para 
GameCube? Ojalá que me con- 
testes. Gracias. 
Héctor Rafael Hernández 
Tijuana, Baja California 


No uno, sino cuatro jue- 

gos de Naruto están en 
camino para las consolas 
de Nintendo; los primeros en 
llegar serán las verslones de 
Nintendo GameCube (Naruto: 
Clash of Ninja y Naruto: Clash 


Muchos opinan que Naruto puede 
convertirse en el nuevo fenómeno 
que suplante a Dragon Ball y no 


es para menos, ya que su fama cruzó | ' 
fronteras mucho antes de que se y 


transmitleran las series animadas. f 


J 


of Ninja 2), así como uno para 
el Game Boy Advance (Naruto: 
Ninja Council); el cuarto título 
aún no se define, pero supues- 
tamente también estará enfo- 
cado al Game Boy Advance. 
Es impresionante ver cómo se 
ha propagado el éxito de esta 
serle sin ni siquiera contar con 
transmisiones de televisión en 
nuestro país; pero con la varie- 
dad de mangas y promocio- 
nales, no dudamos que pron- 
to se convertirá en todo un 
fenómeno como ocurrió con 
Pokémon o Dragon Ball. 


¡Que tal, Doctor Mario! ¿Cómo 
va todo por allá? Mientras 
recordaba viejos tiempos en 
Pokémon Gold y Silver que- 
ría preguntarte si Capcom no 
plensa sacar algún Megaman 
Collection, pero de los Mega 
Man X, que en mi opinión son 
la mejor saga. Espero que me 
contestes ya que-soy muy fan 
de dicho personaje. 

José Antonio Chávez 

Vía correo electrónico 


Hola, Toño. Tu malestar se 
resolvió el mes pasado. La 
compañía Capcom se puso las 
pllas y lanzó un compendio 
para Nintendo GameCube, que 
Incluye varlos títulos de Mega 
Man X (desde el primero hasta 
el sexto e incluso como bonus 
el Mega Man Battle Chase); sí, 
así es, Faltaron los últimos de la 
serle, pero créeme que con esa 
compllación tendrás diversión 
para un largo rato. Con esta 
ya son tres recopllaciones, ya 
que anteriormente se tuvo una 
para el Game Boy Advance (que 
incluía los títulos del Game Boy 


Classic), y otra versión para 
Nintendo GameCube (Mega 
Man Anniversary Collection) 
donde se concentraban los pri- 
meros siete videojuegos de la 
saga normal. 


Llegamos al final de la consulta 
de este mes. Toma en cuen- 
ta que en esta sección no se 
publicarán códigos, estrate- 
glas, etc.; éstos serán redilrec- 
clonados a la sección Marlados, 
para una mejor organización. Sl 
tienes sugerencias, preguntas, 
quejas, o necesitas una receta 
especial, no dudes en enviar 
Una carta a: 


Revista Club Nintendo 
Av.Vasco de Quiroga ++ 2000 
Edificio E, piso 2 

Colonla Santa Fe 

Delegación Álvaro Obregón 
CP 01210 México, DF 
www.clubnintendomx.com 


Si quieres ver publicados tus 
dibujos en la revista (en la sec- 
ción Galería) necesitas hacerlos 
en el sobre directamente. Haz 
tu mejor esfuerzo para que tu 
dibujo gane el reconocimien- 
to del mejor del mes. También 
puedes escribirnos por correo 
electrónico a: 
clubnin8clubnintendomx.com 
o através de nuestra página de 
Internet; 
www.clubnintendomx.com 


Árte en sobre: 

Alejandro Villavicencio; Gro, Negro, BCS. 
Rodolfo Tepoxteca; México, DE 

René Canos Cd, Juárez, Chihuahua, 
Antonio Luna: Torreón, Coahuila, 
Gustavo Rayas; México, DF. 

Angel Gamaliel; Uruapan, Michoacán, 
edgar Valencia; Atizapán, Edo, de Méx. 
Elizabeth Reyas; Mibico, Guatemala. 


Quísimos empezar blen el año 
con un rombo fácil de localizar. 
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JUEGO DEL. MES + 
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=y 1 J eS ra Ñ y A ey 
Esto juego ta hansporiará el fantástico universo de las 
1001 noches, va mnivesso de mentos kopidoates, 
torriblos bucaneros y desaros de ansuoña. 
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|.- Ingresa a lu menú de mensajes 

2.- Escribo CNWTEMA dejo un espacio y escribo el CODIGO del temo que elegiste ES James A nd / Tema de la 3 SONO 
(Ejem:CNWTEMA SPIDER?) Horry Potter / Tera de la pelicula HPOTTER 
3. Envialo al 80008 Imperial March / Star Wors IMPERIAL 


4.- Recibirás los instrucciones paro descorgor tu nuevo TEMA, sólo sigualos y listo"! 


bh Star Wnes Theme / Tema de la pelicula STARWARS 


CWTONO! CODIGO 
20004 y 'AY 
POLFTOMO 


Mer] a id in nai Los servicios que abjoce MILÁ hurcanan si tmpes so TELCEL Sarmioos dnpombles ánicamante para selnbases 
ATENCIÓN A CLIENTES Lodo gia cita: 0) 890.00 64235 a escribo a soportefmicel com "Aplican tores de tronagerta TELCEL SM 


En próximos números a E 
encontrar ediciones especiales de f/f N 
Mariados dedicadas a juegos como 
Zelda o Pokémon y otros tantos títu- 
los de la era actual, o de años ante- 
riores. 
ió de Grubba y Hi 
0) Hota, Mario. Tengo un pregunta para ti. Compré Paper Mario: The thousand Year Door, y 
estoy por que me lancen en el cañón de Fahr Outpost, pero para que puedan hacerlo necesito 
permiso de Goldbomb y del General White. Tengo el de Goldbomb, ahora necesito el del Genera! 
White; ya lo busqué por todas partes, me dicen que está en Petalburg pero no lo ubico. Ahí mismo 
me dicen que se fue a Keelhaul Key, por lo que lo busqué alll, pero no está. ¿Me podrías decir dónde 
lo encuentro? Por favor respóndeme, estoy impaciente de que me arrojen del cañón, 
Javier Carreón Hay un puerta cerrada en East Rogueport que 


México, DF nunca he podido abrir tal vez me estoy perdien- 
Esta el que es pregunte digna de Mariados, y para que no haya confusión, no sóla dare- — dodedlgo bueno. mo le hago para entrar all? 
mos la ubicación del General White, sino también de Goldbomb, quien es uno de los pa pe a pu 
involucrados de esta travesta, Goldbomb es aquel simpático personaje que viajaba con — Víacorreo electrónico 
su familia en el tren y ahora está en Poshigy Heights. Encontrar a White es un poco más facibsimp! 
emente ve al Trouble Center y ayuda a 
A ve a Potalburg PA ed que se fuea uno con su problema al encontrar su llave perdida; 
Jet 29 08 Prápara pa 'Keelhayl Key y ve como recompensa, él la abrirá para ti, pero no te emo: 
para que te enteres que el escunidizo White se fue a una! ¡sl la lucha libre de o encontrarás nada úl 
Gliravilat Yo allí ve al bar y el encargado te informará que tu objetivo se fue a descansar de sica 
aun gran árbol 
Obviamente tu siguiente paso es el hogar de los Puntes: conversa con el Elder para 
enterarte que €l General White partió hacia un lugar oscuro, que no puede ser otro 
sino tight Town.En dicho sitio, habla con el pueb del “Inn, él re 0) Hota, Mario, ¿Cómo estás? ¿Cómo paso a las ple- 
dras picudas en las luchas en Paper Mario: The 
como el ho: Thousand Year Door? 
Farh Outpost y ena. en la ohuma aca; naa repetidas (rbes obre ite para despertario — cnstóbal Cueva islas 


y pedirte que te ayude, Via correo electrónico 
| ¿Te refieres a. esos diminutos enemigos que 
¡Qué tal, Mario! Oye, ¿qué es el tesoro que está en la parte baja del Pit of ide rr ms br | 
100 THals? Supongo que ha de ser algo muy bueno, porque es un largo des- ' co prad salDOR Hp ss pa | 
censo, pero quiero saber qué es para aventurarme o mejor evitar todo ese relajo. puedes dañarlos, es mejor usar fuego 
Juan Lápes contra fuego. Usa la habilidad de 
el : ARE, E%, 6 Yoshi pata tragarte a uno de ellos 


No importa sí es por curlosidad, ganas de Incrementar tt 
por perder Un rato el tiempo y enfrentarte a enemig 
entres al Pit of 100 Trials, Cada 10 niveles, encontrar 
como Sleepy Stomp Badge (10), Fire DriveE 2 lo pensará dos veces 
(40), Srage Snack 150), Double Double Dip P Eadge (70), Bump Artack Bag antes de sentirse 
(80), Lucky Day Badge 190) y dor a esperado piso 100 te espera la Retum Postage. vallente contigo. 
Badge, accesorio que te permite devolverla a tu agreso ' 
para tenerla entre tus manos, primero deberás. preci enorme y huesudo 
dragón con cara y actitud- de pocos amigos, 


y después escúpelo sobre el 
adverszarlo restante; esto le 
proyocará tanto daña que 
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EDICION 


ESPECIAL 


Paper Mario 


Hola, Mario. Espero que estés muy bien. ¿Por qué no continuaron el Nintensivo de Paper 
Mario: The Thousand Year Door? ¿Me ayudas a llegar a la ciudad flotante?, y ¿dónde 
puedo ver o encontrar a Don Planta? Ayúdame, por favor, ¡ya me desesperé! 


Juan Carlos Ávalos 

Via correo eJectrónico 
ticula que mencionas era Lina traducción de Nintendo Power y ocasionalmente ellos 
ida más te llevan a (ravés de las primeras escenas, pero note preocunes, aquí estamos 


solros para resolverte tus dicas, como ésta. Para ira Glitzville (la ciudad fotente) 
esitas un boleto, mismoaue te lo puede dar Don Planta en persona. Pará encontrarlo, 
e hacia el pequeño callejón que está en East Ragueport (al lado del Trouble Center) y 


abla con el jefe de la banda, quién por 64 monedas te Informará que debes lr hacia la 

enda cercana al casino y comprarundrned mushroom y un dizzv dial (en ese orden) para 

rara los dominios de Planta; antes. te preguntarán un color, di amarillo y no tendrás 
problemnas. 


Como buen “negociante”, Don Pianta no te ayudará si tú no lo le correspondes el favor. 
Él te pedirá que busques a su hija y al tipo con quien se fugó. Podrás encontrar a la pareja, 
en el muelle principal de Rogueport; platica con ellos y después regresa con Planta para 

jue te dé el boleto qué necesitas. 


¡Qué tal, Maria! Tú que sabes tantas cosas, ayúdame 

con esta duda. ¿Cómo puedo activar a Ms, Mowz 
en el juego Paper Mario: The Thousand Year Door? Llevo 
rato y no puedo encontrar a ese personaje. ¡Por favor, 
ayúdamel 
Carolina Zárate 
Mérida, Yuc. 


Saludos, Marto. Es la pri- 
mera ves que escribo y qui- 
sleraquemedijeras cómohacerque 
vuelva mi cuerpo en Paper Marlos 
The Thousand Year Door, porque 
cuando peleo por el tercer cristal, el fan- 
tasma se vuelve Marlo y ya que gané uso 
al fantasma.¿Cómo hago para que vuelva 
micuerpo? 


nombre es Doppilss 
Ñ ' Ñ Datarvi 


te con Vivian p 


habllidad "Vell 
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puel D y 
Creeple S1 nie 11 
ta 2 por lo q 


Ni modo, jovenazos. 
Hasta aquí llegamos 
con el primer especial 
dedicado al origami de 
Mario. Si quieren que le 
dediquemos este espacio 
a otro juego en especial, 
mándennos sus propuestas 
por carta, correo electróni- 
co o mínimo señales de humo. 
Mientras les comento que en 
marzo, esta sección se vestirá de 
verde para recibir a un héroe 
orejón que está próximo a 
estrenar su más reciente aven- 
tura. ¡Hasta entonces! 
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¡la Pokémania 
está de vuelta! a 


Hace algunos meses les informamos que la “fiebre amarilla” de 3 
Pokémon estaba lejos de terminarse, ya que Nintendo había anuncia- mm 
do varios juegos que lanzaría en Japón; pues bien, les tenemos bue- 
nas noticias, porque se ha confirmado la salida de Pokémon Trozeil | E 
para Nintendo DS, en el mercado americano. Para que quites tu cara 2 
de “¿eso con qué se come?”, te vamos a explicar qué onda con este 
título; para empezar, olvídate del género tradicional de la serie, es 
decir, el de RPG, porque ahora, como ya se hiciera en el Nintendo | 
64, el estilo elegido ha sido el de los Puzzle. El gameplay será de lo 
más sencillo, pues en ambas pantallas veremos varios rostros de | 
Pokémon, y el chiste está en que tenemos que jalarlos con el Stylus, *- 
ya sea de arriba a abajo o de izquierda a derecha, hasta tener cuatro 
iguales, y en ese momento van a desaparecer, Como es lógico, puedes ocasionar 
reacciones en cadena para obtener un mejor marcador y limpiar tu pantalla más rápido. 
En cuanto a los modos de juego, incluirá dos para un 
jugador y otro par para competencias en versus, aunque 
al parecer sólo podrán participar dos personas; hubiera 
sido genial que fueran mínimo cuatro. Además de dejar un 
récord impresionante en cada opción, tendrás otro objetivo, 
que será obtener a los más de 380 Pokémon que han sido 
incluidos en el juego, por lo que le vas a tener que dedicar 


bastante tiempo. 


la focha de salida está programada para finales de 
marzo, así que, entrenadores, ya tienen otro buen pre- 
texto para ponerse su gorra de Ash Xetchup. 
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Uno de los fenómenos más importantes del año pasado en cuanto a videojuegos se refiere, fue sin 
duda Nintendogs, que gracias a su innovador concepto, en todas partes del mundo se vendió como 
pan caliente, Por eso, Nintendo decidió lanzar un juego de tarjetas con estos simpáticos perritos, 
Í pero no creas que será del estilo de Pokémon o Yu-Gi-Oh!, es decir, enfrentando un labrador contra 
un Chihuahua (aunque sería muy divertido), sino más bien en esta ocasión 

los duelos serán de conocimiento, ya que las tarjetas contendrán varias 

preguntas acerca de los cachorros, para que demuestres tu cultura 


de cada raza. 
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MEDIO INFORMATIVO 


Centros de servicio 
ELECTRODIVERSIÓN 


Centro de Serviclo Sur: 

Bazar Pericoapa 

Av. Canal de Miramontes 3155 

Locales AA45 y AA46 Col. Vergel Coapa. 
México, DF, C.P.14320 

Tel. 56784977 

Lunes a viernes, de 11.00 am a 8.00 pm. 


A domingos, de 11.00 am a 8.30 pm. 


NOTA. Martes es día de descanso para 
este Centro de Servicio. 


Centro de Serviclo Nororiente 

Plaza Tepeyac 

Calzada de Guadalupe 4431 

Local 67, Col. Guadalupe Tepeyac 
México, DF, C.P 07840 

Tel. 91127300 

Fax. 91127301 

Lunes a viernes, de 11,30 am a 8.00 pm. 
Sábados, de 11.30 am a 8.30 pm. 


e-mail: electrodiversionGaxtel.net 


Centros de acopio y tlenda en donde 
podrás dejar tu equipo con toda 
confianza y nosotros lo recogemos para 
ser evaluado. Posteriormente nos pon- 
dremos en contacto contigo para darte el 
presupuesto. 


Plaza Aragón (dentro de la zona de juegos 


mecánicos Tamboril); Tel. 5777-7600 


Centro Comercial Perinorte, Local F-14 
Tel. 5893-9501 


Mundo E, Local 96-A. Tel. 91127302 


Mérida, Yucatán 

Calle 11a No. 375 local € por 52 
cerca de la plaza Las Américas) 
olonia Residencial Pensiones 

C.P. 97219 

Tel. (01) 99-91-81-39-80 


Muy pronto te daremos la dirección de 
nuestra página en Internet, 


Las buenas historias conti- 
núan en el Nintendo DS 


Una de las compañías que desde los inicios de esta industria se han mantenido en lo 
más alto, gracias a sus excelentes trabajos, es sin duda Konami. No existe una sola 
consola de Nintendo donde no haya por lo menos dos buenos juegos de esta desarro- 
lladora, y todo indica que esta tradición seguirá en el Nintendo DS, ya que además 
del fantástico Castlevania Dawn of Sorrow y Lost in Blue, ahora nos trae un título 
completamente nuevo: nos referimos a Iron Feather. Este juego es una aventura de 
RPG, pero saca provecho de las cualidades táctiles del sistema para que el control 
sea más amigable y no tengamos que estar batallando entre menúes pata indicar un 
ataque o algo así. Tomando en cuenta la experiencia con la plataforma, quizá no te 
sorprenda mucho lo anterior, pero lo que sí es de llamar la atención es el gameplay. 
Imagina que el personaje principal va a tener un amigo.... no, eso no es lo novedoso, 
sino la manera en la que vas a interactuar con él, ya que a lo largo de la historia vas 
a tener que “procurar” su amistad, ya sabes, darle uno que otro regalito, platicar con 
él a menudo, en pocas palabras, tienen que ser los mejores amigos; ¿para qué?, pues 
porque dependiendo del nivel de amistad que tengan, vas a poder o no ejecutar ciertas 
técnicas que te ayudarán bastante a la hora de los enfrentamientos. 


Hace ya muchos años, en la época del Super Nintendo, Namco 
puso a la venta un juego RPG que se convertiría en el inicio: 
de una gran saga; nos referimos a Tales of Phantasia. Era 
muy difícil que se hiciera de un lugar, ya que tenía que 
competir con los Final Fantasy de Square, pero aun 
así lo consiguió. De ahí en adelante hemos podido 
disfrutar de las secuelas en sistemas como el Game 
Boy Color o el Nintendo Game Cube; y ahora por fin, 
después de muchos rumores, se ha confirmado una 
versión para el Nintendo DS, que se llamará Tales 
of Tempest. De los detalles que se han dado a cono- 
cer, encontramos que en el juego tomaremos el papel 
de Cajus, un chico que se da a la tarea de encontrar 
a sus padres perdidos. Además, se comentó que usará 
la pantalla táctil para que puedas agilizar las bata- 
llas, y que los gráficos serán en 3D, más o menos 
como los que prepara Square-Enix con su remake f 
de Final Fantasy III, Por si fuera poco, parece que ' 
también aprovechará las capacidades de conexión 
de la máquina, pero no se sabe si localmente o por 
medio del WI-FL 


Todo apunta a que este título se convertirá 
en uno de los mejores de la saga Tales, y 
nosotros te estaremos informando cada 
nuevo detalle que se dé a conocer así 
que mantente pendiente de próxl- 
mas eniciones, 
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Visita www.clubnintendomx.com y 
descarga Club Nintendo para tus oídos. 


Te ofrecemos una nueva manera de comunicación para conocernos más en 
archivos de audio mp3, que podrás descargar de nuestra página en Internet, 
y que son gratuitos. De esta manera escucharás al staff de la revista plati- 


car de muchos temas, ya sea del contenido de la revista o de noticias y 
] | rumores. Este es un nuevo concepto en Club Nintendo y está pensado para 
acercarnos más a ti. Esperamos sea de tu agrado ya que no tiene otra finali- 


dad que no sea divertirnos y acompañarte en tu reproductor mp3, 


sr 
; 
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Y combinándolo con el GBA Nintendo 
tiene el siguiente porcentaje en el mer- 
cado de los videojuegos portátiles: 


ride y 


1'000,000 
Mario Kart DS llegó 


al millón en sólo 
siete semanas. 


3 . LA 
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Así es, estas cifras son exclusivamente para ese mercado. 
Con esto, el Nintendo DS impone una nueva marca de ven- 
tas con base en el tiempo en el que ha estado a la venta, 
superando al Game Boy Advance, que logró esta cifra 
aproximada en 14 meses, sin mencionar a otras consolas 
a las que les ha tomado más tiempo. Este sistema no es 
solamente un éxito en Japón, es un fenómeno. 
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Nuestro amigo Reggie se dio 
el tiempo para compartir un 
buen rato de carreras en Mario 
Kart DS con algunos fans de 
Nintendo en un restaurante cer- 
cano a las oficinas de NOA en 
Bellevue, Washington. También 
platicó con los presentes y 
firmo autógrafos, esto le tomó 
al rededor de una hora antes de 
comenzar el juego. 


Reggie también le entró a las retas con au 


asistieron a este evento cerca de las oficin 


entras Reggie comentaba con los chavos pre- 
“Ssentes, algunos otros participaban en un torneo 
ara sacar a los que competiriían con él en una : a 
varrera multiplayer. La final se desarrolló en ta z + f 
pista Shroom Ridge, y a pesar de que Reggie no - 
Ses un novato en esto de las carreras en Mario Kart. % a K ES 
ús habilidades no fueron suficientes para llegar . 
En primer Jugar. En fin, los otros tres corredores 
btuvieron un Nintendo DS. 


tra página de Internet 


Registaté con nosotros y entérate de lo que 
piensan los demás; cuáles son los temas, 


ica www.clubnintendomx.com y acceder 
en los toros. Además de este tema, tene- 
mos otros más como: Nintendo Revalltioh. 
Nintendo GameCube, Nintendo DS. Game 
Boy Advance y todo lo. relacionado con CN,* 


F 
Bien dicen que una 

! imagen vale más que 
mil palabras. 


Esta toto fue tomada en el interior de 
la tienda de Mintendo en Nueva York. Si 
recuerdas, en un número anterior te presen- 
té algunas fotos de aquel día, en donde los 
fans de Shigeru Miyamoto hicieron largas 
filas para obtener un ansiado autógrafo. 
Ahora, tiempo después, obtuve esta imagen 
que dice mucho, me gustó bastante y quise 
que todos los fans de Nintendo y del gran 
Shgeru la pudieran apreciar Á veces, en 
CN nos imaginamos cómo sería una visila 
de él a muestro país para algún evento de 
Nintendo. Pero por el momento sólo se 
puede eso; imaginar y esperar a que algun 
día se pueda consumar este hecho 
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¡Ya tenemos 


Envía la clave del TONO 
in o 
Tono - 


> EJEMPLO: PARA REGALAR "ANGEL" 
ENVÍA 4560060 5518123897 AL 25898 
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¡Deja a todas 
fuera de luga 


COR tus copyocinientys de 


ARONA 136004] 


Horario de Atención Distrito Fodera! 
10:00 am a 6:00 pm 


Dal Interior 


Sl estás harto de que tu equipo de fútbol sea siempre 
eliminado en la liguilla, no te preocupes: Nintendo tiene 
la solución perfecta para que saques todo tu coraje, y se 
llama Super Mario Strikers. En este título te olvidas de 
los fueras de lugar, de los tiros de esquina, pero lo más Importante, también de 
las faltas. De hecho para recuperar el balón o protegerlo, deberás dar uno que 
otro golpe a tus contrarios. No lo dudes ni un segundo: Supar Marlo Strikers es 
diversión pura, al estllo único de Nintendo. 


Desde True Crime que no jugábamos algo con tanta liber- 
tad En Gun tomas el papel de Colton White, un vaquero 
que quiere respuestas acerca de su vida, y no importa si 
es por las buenas o por las malas, las va a obtener. Tlenes 
que recorrer pueblos, praderas, bosques, en fin, la variedad de lugares a visitar es 
amplia, sólo comparada con la cantidad de acciones que puedes realizar dentro 
del juego, desde Ir de cacería hasta robar ganado. Quizá el nombre no te diga 
mucho, pero si le das una oportunidad, no querrás dejar el Viejo Oeste. 


En el Nintendo DS, hemos podido conocer conceptos que 
aprovechan las características de la consola para ofrecar- 
nos diversas experiencias, pero como Electroplankton, te 
aseguramos que no has visto nada. Á través de todos sus 
niveles vas a Interactuar con la pantalla táctil y el micrófono 
para lograr composiciones musicales, las cuales pueden 
ser tan largas o elaboradas como tu creatividad lo permita. 
S| quieres descubrir si tienes futuro como DJ o simple- 
mente divertirte, Electroplankton es tu mejor opción. 


Después de los sucesos de Warrlor Within, el príncipe 
regresa a su hogar en Babilonia, pero nunca esperó ver su 
pueblo destruido, y ahora no parará sino hasta encontrar 
a los responsables de esos actos. Y lo peor de todo es que 
debido. a las arenas del tiempo que están dentro de nuestro héroe, ahora posee 
una doble personalidad; una es la que conocemos, la amable, pero la otra es pura 
maldad, por lo que no se tocará el corazón para terminar con sus enemigos. Si ju- 
gaste los dos capítulos anteriores, es una obligación que tengas éste. Su historia 
te dejará sin allento, y sl no has tenido la suerte de distrutarlos, ¡qué esperas! 
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¿Te han dado ganas de volverte independiente? Pues nada mejor 
para experimentar dicha sensación que Animal Crossing Wild 
World, En el Juego creamos a nuestro personaje, y damos nombre 
al lugar donde viviremos, logrando así que nos preocupemos por 
cada suceso que ocurra en el pueblo. Un título Increíble que utiliza 
todas las capacidades del NDS para brindarnos una gran experien- 
cia, incluyendo la opción de juego en línea, con la que podremos 
Interactuar con usuarlos de todo el mundo. 


Para muchos esta es la mejor versión de toda la franquicia, y aunque hay opl- 
niones divididas aquí en la redacción, (ya que algunos consideran que es Marlo 
Kart 64), todos colncidimos en que es un Juego excelente, que demuestra lo 
que es Nintendo para la Industria: diverslón y originalidad. Además, esta título 
es muy especial por ser el primero en la historia de la compañía en Jugarse en 
línea, donde podrás competir contra cuatro jugadoras más, y si no tienes accb- 
so a este servicio, no te preocupes, ya qua con una sola tarjeta tú y slete amigos 
más pasarán grandes momentos en las pistas del Mushroom Kingdom. 


Todos los fans de los juegos RPG deban estar más que fallces con la salida de 
este juego, que apareciera originalmente para el Super Nintendo bajo el nombre 
de Final Fantasy II. Es una historia fascinante que te atrapa desde el comienzo, 
enseñándote valores como la amistad o el amor. Es uná aventura sin Igual que 
tienes que conocer: pero ahora bien, sl ya la viviste en el Super Nintendo, no 
te preocupes, ya que incluye elementos nuevos como un calabozo de varios 
cuartos. Es pocas palabras, es una obra de arte por donde se la mira. 


Creímos que esta nueva edición de Tony Hawk ¡ba a ser lo mismo de siempre, 
pero por fortuna estábamos equivocados. Y es que parece mentira cómo con 
tan sólo agregarle una interface táctil y comandos de voz, todo se vuelve más 
divertido, sobre todo el diseñar tu patineta; puedes haceria totalmante a tu gus- 
to, desde cero o diseños predeterminados. El juego por media da Nintendo Wi- 
Fi también está presente en esta versión, germitiéndote medir tus habilidades 
con otra persona no importa en qué parte del mundo se encuentra. 


El pasado mes da diciembre, la nueva cinta de Peter Jackson, King Kong, nos 
dejó impresionados, pero más nos asombró la manera en ja que la gente de 
Ubisott adaptó et fllme a videajuego. Recrearon a la perfección hasta el más 
minimo detalla, dando como resultado un Juego vivo, 6h él que té vas a sentir 
acosado a cada segundo cuando seas humano, e Imponante cuando tengas que 
controlar al enorme primate. Lo que hay que destacar del título es su impecable 
movilidad, que aunado al movimiento tan preciso de las cámaras, da como ré- 
sultado un juego muy divertido. Las adaptaciones de película a videojuego casi 
nunca son buenas, por lo que vale mucho la pena que lo cheques. 


Toda la creatividad de Capcom sa va reflejada en este Viewillul Joe; es un 
verdadero deleite jugar este título, que si bien es cierto, conserva mucho del 
gameplay ya visto en al Nintendo GameCube; lus camblos realizados como el 
podar “cortar” la pantalla le otorgan una gama muy amplla.de posibliidades 
para la resolución de acertijos, as! como tambián en el momento de hacer fren- 
te a los anemigos. No Importa st nunca has jugado un Viawllful Jos, los vas a 
disfrutar como no te Imaginas. 


Ahora ya puedes llevar 
contigo las imágenes, 
logos y tips de tu revista 
en tu celular 
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IMAGENES Y TIPS 


$ quieres tener en tu celular las Imágenes de Club Nintendo, estos son los pases a seguir: 
4 esde tu celular, Ingresa al menú de mensajes escritos. 
2 Escribo: CN FOTO “nombre de la Imagen” y envíalo al 31111 "" ABC 


Sólo para celulares 6SM con WAP configurado. 
El formato de las imágenes puerto variar ligeramente 
e acuerde con el modelo de celular 


$13.00 + IVA por imagen 
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PAQUETE TIPS 


CLUB NINTENDO 21111 al 


Suscribete a nuestros servicios y recibirás durante un mes 
en tm celular hasta 4 tips diarios de diferentes juegos. 
Sigue estas sencillas instrucciones: 

1 Besile tu celular, ingresa al menú de mensajes escritos. 

2 Escribe: EN NIN y envíalo at 21111 


Ejemplo: lo 
$43.47 + IVA 
pOJ 
suscripción 
mensual. 
Recibes 


CN FOTO 61 


"" Number 
31111 


813 88 


¡EN A EN e lena! EN o 


076 c77 
TIP INDIVIDUAL 


CLUB NINTENDO 61111 Ll 


Si quieres recibir el servicio para tener los mejores consejos 
de Club Nintendo y estar siempre informado. 

Sigue estas sencillas instrucciones: 

1Desde tu celular ingresa al menú de mensajes escritos. 

2 Escribe: CN NIN y envíalo al 61114 


1] 
Ejemplo: a CN NIN 


$5.00 + IVA 
por 
mensaje. 


 Rocibe hasta 4 tips diarios en el modo “PAQUETE TIPS” y un tip en el modo “TIP INDIVIDUAL” de cualquiera de estos títulos: 
Animal Crossing NOS, King Kong SCA Dragon Ball 7 Supersonic Warriors NUS, The Chronicles ol Kamia: The Lion. The Witch amd The Wardtrobe NOS y GEM. 
Burnowt Logents NOS. Yu-G1-0h! Miphimaro Troubadowr NOS, Crash Tag Team Racing 6€A Call of Duty: Anest Tour G€A Tom Clancy's Rainbow Shi Lociown ECM. 
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Panda +53 01 de asirio 0d reel de congrio en ln rrd del parado Ñl rantureda dede we compatible enn da raollrdo de relules y perdi Cirres, emmtimiioren y cuavenido rapto e surbrs sa perra os. El aprradis en en mopucabla del cuts so ra de lo publ dot 
tos draga jor SE, y sa e op e pto el cala dede ems MAS cunbera cda y se omprrblo y de menes Um ro emos: DI SINO TIPA / interaa 01000 700 3335 Lo 
Mins he aatacstn: lo bnsgretación y me es rrgocaalaladad eches del asaeria. (ercadas an Ova dar ax dinacall y Ubncbus. ¿Deeseopes de irme y tons $ 31111 ve de 
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En el mes del amor y la amistad tenemos una buena selección de dibujos que nos han hecho favor de enviar nuestros 
amigos lectores. El arte no distingue edades ni géneros, todos pueden plasmar en un sobre sus sueños, ideas, y por 
supuesto, a sus personajes favoritos para engalanar esta sección. Vamos a ver qué tenemos en esta ocasión, 
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Marlene E. Rulz Chávez 
_ $llao, Guanajuato . 


Croosovers, collages, artes origi- 
nales y adaptaciones desfilan 
por la Galeria. Si tienes una 
idea llena de color en mente, 
¡no dejes que se quede ahi! 
Hazla realidad en un sobre con 
tus. colores tradicionales de 
madera, plumones, acuarelas O 
con la técnica que prefieras para 
verla publicada. Pero no olvides 
que debe estar en sobre o no 
podremos mostrarla al mundo. 
¡Sigan pintando! 


CLUB NINTENDO 23 


Splinter Cell: Double Agent. 


(e; GAMECUBE 


Nadiese esperaba una 


podremos distratar de una nueva avenmura de Sam Fisher en nuestro 


Nintendo GameCube. Para nosostros, junto 


Las sombras siguen 


siendo tu me 


El gameplay no ha sufrido cambios drásticos, y 
se mantiene prácticamente el mismo de Chaos 
Theory, es decir, vendrás que ir escondiéndote 
de tus enemigos todo el tiempo para no ser 
descubierto. Al principio, tienes que escapar de la 
celdaenlaqueveencuentras, lo cualresultaun poco 
complicado, tomando en cuenta que na tienes 
srmoas, y que sólo tu instinto de supervivencia 
será el que ve guiará. Cualquier rincón es bueno 
para ocultarte, desde un muro hasta un montón 
decajas; el chiste es que aproveches el escenario lo 
mejor que puedas para lograr us objetivos, 


24 PREVIO 


VAtTA parte de esta saga, por lo. menos hasta en 


con Viewtiful Joe, esta es 


de las mibjores seres que se crearon para los 128-bits; tiene todo para ser 


f 
| esta generación de consolas, pero Ubisoftnos sorprende y próximamente 


considerada, desde ya; como clásica AUNQUE MUCHOS podrán decir que es 

un clon de Merval Gear Salid de Konami, no es usi: tiene elementos que ld 

otorgan una identidad, y que logran diferenciarla de la obra de Kojima, 
emo por ejemplo su hisroria, la cual dará un giro totalmente inesperado ] 

en esta edición, subtitulada Double Agen: 


En los tres pro anseriores de Splinter 
Cell, Sam es catalogado como una especie de 
superagente, el hambre en el que más confianza 
tiene el gobierno para las misiones de riesgo 
extremo; en pocas palabras, es un héroe moderno. 
Por todo lo anterior, la historia de este juego se 
nos hace de lo más rara. Para empezar está preso 
en una cárcel de máxima seguridad, y por si esto 
no fuera bastante para ti, imagina que la causa es 
que lo culpan del asesinato de su propia hija y de 
vatios delivos menores. Esto es sólo el comienzo 
dela complicada trama que nos espera en Double 
Agent, pero corso lo podrás notar, no tiene nada 
que ver con las versiones pasadas. Lo lógico sería 
pensar en que alguien se está haciendo pasar por 
Sam, pero no será sino hasta que lo juguemos 
cuando sabremos la verdad. 
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Descubre la verdad 
Cuando una franquicia tiene tanto éxito en tan popularidad alcanzada, y lejos de exagerar en secuelas 


No sabemos cómo lo hicieron, pero el nivel gráfico 
del titulo es muy superior al mostrado en Chaos 
Theory; y se nota de inmediato, pues basta con ver 
las fotografias que acompañan el artículo para que 
vedesunabuenaides delo detallados queestán, ylo 
mejores que no sólo es en cuartos definición, sino 
que también las animaciones de los personajes, 
tanto las faciales como las corporales, tienen un 
alto grado de diseño, lo que acentúa la emoción de 
la historia y te “meten” más a la misma. 


peeñeren mabajar bien una idez hast 


nosúlo<on SC, sino también con PoP Aín 
quedan algunos meses para el estreno 
il de este juego, pero desde ahora podemos 
asegurar que será todo un sticeso. 


Fifa Street 2 


El que meta gol gana 


Aquí nos vamos a olvidar de todas las reglas 
que conoces de este deporte: no hay fueras de 
lugar, faltas, y el balón siempre se mantiene en 
juego, nunca sale de la cancha. Los partidos son 
con selecciones nacionales, pero no compiten 
once contra once como sucede en un juego 
normal; aqui la alineación la conforman cuatro 
jugadores: un portero y tres de campo, a los 
que vas a poder elegir de una lista con varios 
elementos, Esto le da gran variedad al asunto, 
ya que dependiendo de los rivales que vayas a 
enfrentar, puedes plantear tu juego de diferentes 
formas gracias a los futbolistas que elijas. 


Participan las mismas selecciones de la edición 
pasada, pero han sido actualizadas en cuanto 
a los jugadores que puedes elegir; por cierto, 
algo que se mantiene y que nos gustó mucho, 
es que como son pocos los jugadores que están 
en el campo, sus rostros son representados de 
una maneta superfel, al igual que su manera de 
moverse dentro del campo. Si recuerdas, en la 
primera parte se incluyó una cancha en la Ciudad 
de México, más especificamente en Tepito; no 
sabemos si vaya a repetir su aparición o si decidan 
ubicarla en otro lugar, pero par lo que hemos visto, 
las áreas de juego mantendrán el mismo estilo, 


PS 


E e 


Los juegos de fútbol son una obligación er: cualquier consola, y desde el 
NES hemos visto decenas de «itulos, siendo los que más destacan los 
International SuperStar Soccer de Konami y los FIFA de Blectronic.Arts, 
donde experimentamos la esencia de este deporte al máximo; sin embargo, 
a veces, el estar cambiando vu formación, estrategias y jugadores como 
que volvía a los encuentros algo “prefabricados” y limitaba la posibilidad 
de jugadas. Por eso algunas compañías han tratado de ponerle un toque 
un poco más divertido a este deporte; tal es el caso de Sega con su Soccer 
Slam o del mismo Nintendo con Mario Strikers. El año pasado, BA Big 
nos trajo FIFA Street, un título donde controlamos personajes reales como 
Tevez o Cuauhtémoc Blanco, pero jugando en la calle, y ahora después de 
tanta espera, han decidido lanzar la segunda parte, de la cual les vamos a 
comentar lo que se sabe hasta el momento. 


Jugando para la tribuna 


Para darle variedad a los partidos, se han 
incluido decenas de jugadas de fantasia; 
obviamente hay jugadores a los que les salen 
de manera más sencilla, como a Ronaldinho 
por ejemplo, pero todos las pueden hacer, y de 
hecho, son fundamentales para que puedas salir 
con la victoria. Las más vistosas son los giros 
de 360 grados donde al final “jalas” el balón, 
aunque hay otras que resultan igual de úriles, 
como los “túneles” o las “paredes”, las cuales 
hay de dos tipos: donde empleas a un compañero y en la que rebotas el esférico en los muros de la 
cancha, Elaborar estas jugadas no es complicado, sólo tienes que combinar el Stick con los borones 
y esperar el momento ideal para que te salgan bien. 


¡Bolita, por favor! 


Si de algo se quejaban los fans de este deporte 
sobre el primer FIFA Street, es que la movilidad 
era un poco lenta, y la verdad tenían razón, 
pues parecía que a los jugadores les pesabaa 
los pies, por lo que en esta mueva versión, 
tiene que ser el principal aspecto donde los 
programadores deben poner atención, ya que 
ahora la competencia estará más reñida que 
nunca, por la salida de Super Mario Striluezs. 
RA Big tiene juegos muy buenos como SSX o 
NBA Street, pero si quieren que el fúrbol entre 
en ese exclusivo circulo, tienen que trabajar un 


poco más, 
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The Rub Rabbits! NINTENDONIG 
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Tres son multitud 


Los celos pueden. matar... o por lo menos destruir 
relaciones, por lo que la confianza en la pareja 
siempre es fundamental; pero nunca falta alguna 
confusión o ex novia que quiera echar todo a: 
perder, como es el caso de la 
. ” | historia en The Rub Rabbiesl 

ra | Immgina que después de todo 
| el trabajo que te costó en la 
% primera parte conquistar 
l al amor de tu vida, una 
mujer aparezca de la nada 
queriendo que andes con 
ella...comoquenosería una 
Ñ situación muy cómoda; 
MN ¿verdad? Pero lo básico 
| aquí es que no'importa 
lo que haga, debes 
demostrar el amor que 
sientes por tu pareja. 


Evita los cogueteos 


Los minijuegos siguen el mismo gameplay de la 
primera versión, es decir, todo seva a realizar con 
la pantalla táctil; nunca vamos a usar el pad olos 
botones, lo cual es muy bueno, porque vuelve al 
juego muy sencillo y dinámico. Hablando de los 
minijuegos, son muy ingeniosos; por ejemplo, 
existe uno donde “la otra” te quiere conquistar 
por medio del estómago, por lo que te amarra 
a una silla enfrente de una mesa, y desde un BP 
extremo te lanza pasteles; obviamente el objetivo Ml 
es esquivarlos. Otro que se nos hizo muy gracioso es donde debes “mandarle” besos a tu amada, 
pero primero tienes que calcularlos muy bien, porque hay varios sujetos entre ella y tú que harán lo 
que sea por impedir que lleguen a su destino, 


No puedo estar sin ti Amor del bueno 


El hecho de ignorar a la joven que anda tras de inoes Nos da mucho gusto que este tipo de conceptos 
suficiente para mantener tu relación, y tagúbién tan novedosos tengan una segunda parte; ¿por 
tendrás que consentir a tu novia; ¿cómo?, pues qué?, pues porque significa que nosotros, los 

videojugadores, los estamos aceptando, que 
If ya estamos cansados de conceptos repetitivos 
y que queremos experiencias diferentes. 
The Bub Rabbits! será un 
h excelente título, y “aunque 
todavía no tiene fecha 
de lanzamiento segun, | 
no creemos que pase de 
mediados de año, Por el 
momento, mejor consienten a 
su pareja del mundo real este 
14 de febrero, y cuando salga el 
título a la venta, demuéstrenle 
K su amor regalándoselo, 


defender de unos cocodrilos, muy parecido 
4 al de los toros que aparecía en Feel the 
Ml Magic. El salir bien de todos estos eventos 
ro poa rs a a 
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Tales of Phantasia GAME BOY ADVANCE 
N A, 


AaAmco 


Gandesa one gn 


hogary encuentr u villa destruida y asus padres 
- " 


es Csdo a embarcarse en una 


ayésmura por el tiempo y el espacio para descubrir 
y encontrar a los autores de su tragedia, Este es 
el con y de una jornada legendaria llena de 
magia, acción y mucha fantasia, que podrás levar 
a donde quieras en tu Game Boy Advance, GBA 
SP o 


Wales of Phantasia es un RPG donde podrás explorar libremente en un mapa del mundo, 
encontrando monstruos, enemigos y demás peligros. El sistema de ataque difiere mucho  / 
del original concepto de un RPG, pues las batallas se llevan a cabo en tiempo real con Y 
mucha acción controlada por el jugador, muy al estilo de Tales of Symphonya. Aun así, V 

cuenta con todos los demás elementos del género: obtener experiencia, subir de nivel, 
encontrar personajes para unirse a tu equipo e interactuar con varios elementos en cada 


lugar que visites 


MY MM 
3288 100 G 
1: O 8 
10006 100 
1006 100 


Extras 


Oma de las características incluidas en Tales of Phantasia es el Monster Dictionary, donde podrás 
guardar la información de cada monstruo y enemigo que encuentres durante tu aventura. Además del 
Cooking System, en el cual podrás aprender y conseguir recetas para preparar comidas especiales que 
restauran la vida y puntos de magia de tu equipo, empleando distintos ingredientes. Si eres un asiduo 
jugador de RPG (o similares), no puedes dejar de darle un buen vistazo a esta promesa para tu GBA. 


ESTE j 4 
SONY ERICSSON ¡ 
5 ULTIMA TECNOLOGÍA h 


a 


Para participar envía PR 028: men YA Y 22 


¿40 a una sencilla pregunta Entre mas respuestas correctas) 
BOPORTU ¡TUNIDADES de (; GANA 


nn. + 


sería una opción razonable (aunque la historia 
3s ha demostrado que es más cobarde que el león 


ano, permanecen bajo las garras del intrépido 
dragón. No quedan más opciones en el reino y 
ni modo de importar héroes de otras comuni- 
dades para el rescate —la verdad es que cada 
quien está lidiando con sus propias bron- 
cas-, así que es tiempo de que la Princesa 
demuestre que bajo su aspecto de damisela 
inofensiva, hay una guerrera lista para la 
acción... digo, si el pobre Mario lleva 20 
años rescatándola, es lo mínimo que puede 
hacer para corresponderle al plomero. 


están listos para enfrentar a Peach, pero no 
cuentan con que ella tiene lista su arma de 
batalla: una sombrilla mágica. 
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Bajo un ambiente gráfico similar -si no es que igualéAl que viste 
If en Mario 8: Luigi: Partners in Time, Ninsendó "crea un juego 
de plataformas en dos dimensiones que a piimer vista pu 
pensar que está enfocado aslas chicas; pero noke dejes | 
marea rosa que inundal"pantalla de tu Nintendo DS; aqui la Prin 
pierde -un poco=ePéstilo y toma el arma más/Potente quetiene ura 
dominios... wWlanzamisiles con ojivas nuclgñres capaces de destritir el 
castillo deMOwser como un zapato a una fñilleta... ija, ¡As.. Pero como 
los progfimadores no lo incluyeron, tuva'que conformafse cor 80 útil 
paraguas que no sólo la prorége de los péligrosos rayos soláres o déblas 


[srogÍ> goras.de. lluvia, sino también Hene podefés mágicos y puede 


Aa de id IN 


UE LA aquien 16 ritiqhe su ¿apacidad de heroina. 


EN Síifduda, los estados de ánimo son pare fundamental del juego, Nuestra heroína podrá 
obisner diferentes poderes dependiendo de su humor. Busca siempre el estado adecuado 

A pará enfrentar las múltiples misiones Que te esperan en tu travesia por Fescatar a los 
hermános Marlo 


y ra] 


En su poca pero siempre regurrente inteligencia, 
Bowser obtiene una idea diferente a lo que ha hecho 
en los últimos años. Su fórmula de secuestrar a Peách 
ya está más trillada que Las Mañanitas en cumpleaños 
y por ello decide dar un giro y no secuestrar a la dulce y | 
tierna rubia, sino ir directamente por el par de plomex | 
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ros que siempre derriban sus esperanzas de conquista.: 
¿Cómo lo logrará? Allí está lo interesante; obviamente 
los oriundos de Italia —o Brooklyn, como más te | 
guste- se defenderán con martillos o le echarán agua u 
otro líquido que manche su honor, pero ellos no 
cuentan con el Vibe Wand, un nuevo juguetito 

del rey Koopa que le da poder inimaginable. MA» 


En ese momento la Princesa se arma de valor y corre 
en persecución de Bowser, pero al acercarse a los 
bea neos 5 límites de la Isla Vibe, las vibraciones que emanan de 
' ' NS Mitanora, las halmiiades de la : . : 
mdican ajaautson limitadas; sin embargo, hará ugo las profundidades de este sitio afectan las emociones 


LL 


q? 


a. Penoh de Cuarpós elementos se encuentre para y estados de ánimo de Peach, logrando que ella expe- 

y] para Otras pateagos Cuántos Gombas en el camino rimente novedosas habilidades que le ayudarán en 
; - 2198 de llegar a los dominios de Bowser 

> esta batalla. 


La hemos visto en su papel de victi- 
ma por largos años, como entusiasta 
deportiva en disciplinas como fútbol 
soccer, tenis, golf o carreras —muy ocu- 
pada la chica, pero todo era parte del 
plan de entrenamiento-; no obstante, 
' nunca antes fue la partícipe principal de 
una aventura como en Super Princess 
Peach; si recuerdas allá en 1988 luchó 
contra Wart en la versión americanizada 
de Doki Doki Panic donde Nintendo 
hábilmente usó los elementos de dicho 
juego, pero sobrepuso el shin de Mario 
' Bros. De hecho, con respecto a este 
último título, el gameplay tiene algunas 
similitudes, siendo la mayor la capa- 
cidad de flotar en el aire para alcanzar 
zonas distantes. 


Pensarás: “Up? juego, cos esas caracte- 
¿sísticas se pudo poretbie para el Game 
doy Micro”. Y nó estás tan equivocado, 
pero las funciones; de la pantalla táctil 
son las que le dari todo el valor necesario 
¡pata convertirse'en.; “ digno exponente 
de NintendoDS. De hecho la forma de 
interactuar no se basa en picar opciones 
ordinarias con el Stylus como muchos 
otros títulos que no vale la pena mencio- 
nar; en Super Princess Peach controlas 
los sentimientos de la chica de rosa en 
cuatro diferentes facetas, que son: ale- 
gría, tranquilidad, melancolía y furia. El 
indicador del estado de ánimo se mues- 
tra en forma de corazón; dependiendo el 
color, será la actitud de Peach, ¿De qué 
se tratan y cómo afectan el juego? ¡Checa 
lo siguiente! 


Así es, cuando la Princesa está rebosante MN 
de buen humor, ni los chistes de Memo | 

Ríos le quitan la sonrisa. Tal júbilo le f 
permite girar como un ciclón y crear 
corrientes de alre que provocan poten- t 

tes remolinos, slendo excelentes para ' 
barrer —literalmente- con las allmañas que 

rodean tu camino. 


PF 


Después de la tempestad viene la calma y 
para nuestra rubla ojlazul, se traduce como 
uno de sus estados de ánimo de protec- 
clón, es decir, su equidad temperamental 
le da la oportunidad de volverse Invisible, al 
mero estilo de Sue Richards de Fantastic 
Tour, e Incluso adquiere la facultad de rege- 

nerar su energía. 


La tristeza logra un efecto de “flasfr, per- 
mitlendo que corra más rápido; además, 
como buena exponente de las chicas 
sentimentales, Peach llorará a mares 
como si estuviera viendo la escena del 
“Torito” de Pedro Infante. Pero esas lágrl- 
mas, aparte de hidratar sus-mejillas, le 
servirán como fórmula ideal para rociar 
las semillas especiales que den ple a enor- 
mes plantas -como en Juanito y los frijoles 


La sonrisa quedará atrás y la guerrera Inter- 
na saldrá a la luz como aquella vez que le 
pusiste el cuerno a tu novla —peor aún, sl lo 
haces en este mes-. Peach reunirá todas 
sus fuerzas para propinarie tremendas 
palizas al pobre tipo que ose levantarie un 
dedo al interrumpir su travesía de rescate. 
Uno de sus poderes adicionales será el 
fuego; ¡úsalo para rostizar como pollos a tus 
enemigos, o eliminar los molestos obstáculos 
que Impidan tu paso! 
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de rosa 


SY A pesar de que la Princesa habita en un mundo alejado de toda 


preocupación (salvo las veces que Bowser se levanta con ganas 
de secuestrarla), siempre existe la posibilidad de que las cosas se salgan 
de control, Tu misión de búsqueda y rescate te transportará por ocho 
enormes áreas que se subdividen en numerosas escenas y concluyen 
en un enfrentamiento cara a cara contra un jefe. Otro de tus deberes 
es liberar a los hongos prisioneros y reunir monedas; sin embargo, el 
dato más notable es la habilidad de absorber a los enemigos 
(al mero estilo Kirby) o las gemas mediante su paraguas para Y 


incrementar sus poderes, pero no sus habilidades. 


_— "35 1 
La fecha de salidiflpara Super Printsss Eijuegdiestá enfocado a revivir 108 títulos 
Peach, está plansada para lailtimamemas» de antes, basados en síde:scrollíng y con un 


na detebrerozas! que ve apartando tu copia sinnúmeso de enemigos quete atacarán por 
antes de.que teja ganen. Clolba mar y tierra. 


¡juegos 
Gante [ss imonedas]lls 


A 
pragdiversosiaccesoriosenlaltienda 
Especialcomolunalbarraldejenergía 


En ceda ungde lag, misignes, encontrás Sie ñas, gas dias esperas pprecan (unuevas|habilidades: 
nueyos enemipos y otros tantos que-ya som basadas easguperMariq Worldaalgunatro 
parta elásica del univorso.do Mario. lítulo dada saga, 
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Super Princess Peach es un título enfocado a los jóve- 
nes Jugadores o para aquellos que gustan de los Jue- 
gos que no exijan mucho reto y horas de práctica. La 

música tiene buenos arreglos y dista mucho de ser 
repetitiva como es clásico en los juegos del género; 


en cuanto al gameplay, éste se caracteriza por la 

sencillez con la que controlas al personaje principal, 

así como por el buen framerate que usaron para evl- 

tar que el personaje plerda realismo al momento de 

moverse por los escenarios, La fecha de salida está 

planeada para la última semana de febrero, así que ve 
juntando tus ahorros para no quedarte sin el tuyo. 
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¡Hola! ¿Cómo les fue de dia de Reyes? Espero que les hayan traído todo lo que pidieron, 
y si no, pues a portarse bien este año, para que el próximo les vaya mejor. Pero bueno, 
entremos en materia. Este mes es de los más especiales del año, ya que el día 14. se festeja el 
amor y la amistad, y qué mejor manera de celebrarlo que invitando a tu novia o a tus amigos 
a pasar una divertida tarde de retas, ¿no crees? Así que en esta ocasión, para evitar que te 
: lleves una sorpresa y seas vencido en tan importante fecha, te voy a dar jugadas de diferentes Ah, 
juegos, para que no tengas pretextos ante la derrota, k* 


a IET - Mans "MI Strike =S => 7 1 IN— 
o o o a 


Nintendo; y aunque es dificil asegurar una victoria debido a los ¡tems, a continuación te daré algunos | 
consejos que te facilitarán un poco el salir con los brazos en alto del terreno de juego. 


mpia el terreno 


Para realmente poseer una diferencia respecto a tus rivales, tienes 
que marcar con los tiros especiales, ya que como cuentan por dos 
goles, con unos tres que consigas podrás manejar el encuentro 
de manera más tranquila; checa bien esta técnica para obtenerlos 
fácilmente. Primero asegúrate de traer como ¡tem alguna bomba o la 
concha roja; ahora, apodérate del balón, aléjate lo más que puedas de 
tus rivales y lanza tu ¡tem al oponente más cercano e inmediatamente 
deja presionado B para realizar tu supertiro; así tendrás más tiempo | 
para medir bien el momento en el que golpeas el balón. : 


Cuando juego con mis amigos FIFA o ISSS, hay veces que tiramos 
de media cancha gritando “Tiro del tigre!”, y obviamente nunca 
metemos gol; sólo es para divertirse recordando la serie de Oliver y 
Benji... ¡qué tiempos aquellos!... Pero bueno, a lo que quiero llegar 
es que aquí sí puedes realizar estas anotaciones. En el momento en 
que te acaben de meter un gol o vaya a iniciar el juego, tu contrario 
siempre va a estar distraído, o por lo menos nunca se imaginaria 
que desde la media cancha dispares, así que como ya te debes estar 
imaginando, tienes que hacerlo. Ejecuta un supertiro, y es casi 
seguro que te dará tiempo de terminarlo antes de que alguien te 
golpee; para asegurar esta jugada, te recomiendo que antes lances 
una bomba o concha. 


Desde Killer Instinct, para mí esta serie ha sido el mayor aporte 
en lo que a juegos de pelea se refiere; lo tiene todo: una gran can- 
tidad de personajes, de escenarios, pero sobre todo un gameplay 
fresco que te atrapa desde un inicio. Obviamente es uno de mis 
favoritos, y como he recibido muchos correos pidiéndome que 
hable más de este juego, les voy a dar dos jugadas. 


Muchas personas me han preguntado cómo lograr una buena marca en 
el Home Run Contest, y no les he respondido....Ija, ja, ja!, no es cierto. 
Para que mandes a volar ese costal, puedes hacerlo con dos personajes: 
Yoshi y Ganondorf. Con el primero, toma el bate, da un salto pequeño 
de manera vertical, y cuando vayas cayendo presiona Abajo más A al 
mismo tiempo, para que Yoshi dé varias patadas. Repite la técnica un 
par de veces más (o las que puedas antes de que termine el tiempo) y casi 
con el reloj en ceros, dale un batazo. 


Combo LCanpcon 


Sin meter las mano: 


mános dentro 


00 0D 


| - 


Vender a ambas 
de los Event March puede ser 
un dolor de cabeza sí no usas 
una estrategia adecuada. Yo to 
recomiendo usar a Gannon; sólo 
3muate en uno de los costados 


1 
Y marca Arriba más Aal mismo a 3o0w 


tiempo y deja cargar el poder; 
con esto leves a bajar bastante a cada mano, Repite la operación 
hasta que las termines; te aseguro que en menos de 3 minutos ya 


las vencisre haciendo el menor estuerzo, 


Con Gannon es casi lo mismo: tienes que levantar el costal presionando 
Arriba más A; con esto darás una patada doble; repítela minimo dos 
veces más y al igual que con el dinosaurio verde, pégale con el bate con el 
reloj a punto de terminarse. Con estas dos jugadas vas a lograr récords 


de arriba de 2,500 ft. 


B 


hase 


(Maseja 
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Para mí, este es el mejor juego de pelea en 2D jamás creado, y de hecho, desde los legendarios Street Fighter para Super Nintendo que 
no disfrutaba tanto de las retas. En fin, el caso es que me han pedido muchos combos de este juego, pero con un Groove editado al 
máximo, así que para complacerlos, aquí los dejo con dos combos devastadores que provocarán que tus oponentes lo piensen dos veces 


antes de retarlos. 


lori Yagami 
Para este combo necesitas que el Groove esté editado 
en N-Groove y que posea todas las características acti- 
vadas, Cae con golpe fuerte e inmediatamente marca 
una “U” hacia adelante y otra hacia atrás más cualquier 
golpe; ahora, justo cuando vaya a terminar la secuencia, 
marca una “U” hacia atrás con golpe para que canceles 
el movimiento. Sigue marcando el movimiento con un 
par de “U” más y cuando vaya a caer marca de nuevo el 
especial para cacharlo, pero ahora si déjalo que termine. 


Abkasma 

Este combo es muy sencillo de marcar; 
puedes iniciar con una patada débil por 
abajo, luego marcar una Hurricane Kick 
con patada débil también; cuando tu opo- 
nente vaya a caer, elévalo con un Sho- 
Ryu-Ken, y en lo más alto, marca dos 
“U” hacia adelante más golpe, para 
rematarlo con un Ha-Do-Ken en el 


Este mes la sección si tuvo 
de todo, ¿verdad? Espero 
que las jugadas y conse- 
jos hayan sido de su agra- 
do, y que les sirvan para 
mejorar. Recuerden que cual- 
quier duda, queja o aclara- 
ción, me la pueden hacer lle- 
gar a mi correo electrónico: 
juangOclubnintendomx. 
com Que pasen un 


excelente mes, y recuer- 
den que el amor y la 
amistad son sentimien- 
tos que hay que procu- 
rar a diario para que se 
fortalezcan. ¡Hasta la 


próxima! 


Chibi-Robo es el nombre de un robotcito de tan sólo 3 pulgadas de alrura (762 centí- 
metros); pero lejos de ser un simple juguete, tiene E 
habilidades impresionan+es; es un gran ayudante en A, 

.el hogar, cuya meta es traer felicidad a su familia. Si. | LA: 
crees necesario recorrer miles de millas para encon- 
trar aventutas y diversión, con Chibi-Robo te darás 
“cuenta de lo entretenido que puede ser controlar a 

un pequeño aparatito con muchas ganas de ayudar. 


— 
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1h 1h Para poder completar sus diferentes tareas y misio- 
Chibi llega'a la familia Ideario rd 
M4 cumplir ocho años, la pequeña Jenny recibo para volar por tos espacios entre muebles y objetos. 
extraño regalo de parte de su padre (quien Afortunadamente, no está indefenso; puede conseguir 
cs un fan de los jugueres) un robor diminuto una mejora llamada Chibl-Blaster, la cual la permite 
de nombre ChibisRobo, Su mamá no está tan destruir obstácutos pequeños para continuar sus labores. 
contenta, pues el papá de Jenny ha renunciado Todos sus accesorios le serán de gran utilidad para lim- 
a su trabajo en la planta de robórica por razo plar manchas del suelo y alcanzar lugares difíciles, 


ner desconocidas. Chibi-Robo adora limpiar 

y e en cualquier cosa posible: lo que sea Disfraces 

necesario con tal de hacer féliz a la familia is Una de las cosas más divertidas que encontrarás en tu 
lodo parece tranquilo hasta la aparición «de los Ci 2 rf jornada serán los diversos disfraces para Chibi-Robo; 
Spydorz; por lo tanto, Chibi debe proreger la — E e con ellos, sus habilidades se incrementarán conside- | 
casa de los planes malvados de la Macroware 2 rablemente, Por ejemplo,si Chibi se disfraza de rana, 
Robotics, In do, "% podrá comunicarse con estos anfibios sin problemas. 


Al vestirlo como Space Hunter Drake Redcrest, podrá 
unirse a la patrulla de este valeroso personaje. 


recarga tu batería 
Al ser un aut de tres pulgadas da alto, puedes Aj 
recorrer ta casa a placer buscando cosas para reparar 

O limpiar, haciendo más fácil la vida de la familia; pero - 
el ser pequeño también tiene sus limitantes, pues 
tu batería de vida es corta y necesita ser recargada | 
constantemente para poder seguir con tus deberes. No | 
te preocupes; con sólo conectar tu clavija a cualquier | 
enchufe de la casa racargarás ta pila de Chibi. N 
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recargada para poder explorar la casa; por esta razón, debes procurar comple- 


necesitarás limpiar una mancha o par an basura; pero también le harás 


frente a los robots Spydorz; en 
estas ocasiones deberás tener 
una estrategia y aprovechar - 
objetos del entorno, que te serán ll 
de gran ayuda. 


objetos de la casa 
Tener una estatura diminuta puede resultar 
muy peligroso, especialmente con los ene- 
migos a la vuelta de cualquier maceta; trata 
de aprovechar cada elemento que tengas a 
la mano para ayudarte en tus tareas y para 
defenderte de tus atacantes. Un cepillo 
de dientes te puede servir para tallar una 
mancha o una obra de arte de Jenny en 
el suelo, por ejemplo. Recuerda también 
las habilidades brindadas por los disfraces 
que puedes conseguir a lo largo del juego: 
si te vistes como perro, podrás comunicarte 
con la mascota canina de la casa. De igual 
manera, si usas una pijama podrás saltar 
del día a la noche en un segundo. 


oportunidad y verás a que nos relertmos, 


cu 0 


me 
"ONQ ,.. um 
Las misiones 


. Como ya te comentamos, Chibi cuenta con una batería limitada que debe ser 


tar una tarea a la vez; si te excedes, puedes quedarte sin pila. Algunas veces sólo 


PARA NIÑOS DE TODAS LAX EDADES 


No VOD sl des 11 que este urulo esta enfos ado 1] los jugador > Dex pu FONO pavenes, pues Seria un 


pm A 5 om 


Más que un robot 


Puede parecer que Chibi-Robo no es una idea 
muy novedosa, especialmente si llegaste a jugar 
Toy Story 2 para el N64, pero créenos cuando 
decimos que es una experiencia fuera de serie, 
llena de momentos memorables y un sentimien- 
to muy especial, El controlar a Chibi resulta tan 
divertido como el reto de sobrevivir los peligros 
siendo un robot tan diminuto. Las ambientacio- 
nes de la casa son muy buenas y te hacen sentir 
realmente como si fueras ese juguete corriendo y 
limpiando por los corredores, 


poco mpusto; chicos y grandes pr den divertirse « normemente con este autómata miniatura-al lim 
prar, explorar, combatir y distrazarse. No pueda compararse con Resident Evil 

po Gun, pue AS obviamae nte no Uunc se upo de viole Micra, pero el 

Replay Value de Chibi- Robo radica en el sentimiento impreso 


cra ada Í l mento di | juego | y ía jor opinion un la uva, dale via 


Na 


MÉ crou 6.0 
277) 


Entiendo que es un juego para niños y 
seguramente los pequeños disfrutarán 
—un rato- de este singular personaje, 
pero vaya... hay que ser honestos, 
Chibi-Robo me hizo recordar los vie- 
jos títulos de Toy Story, por su escala 
respecto a los objetos reales, así como 
el estilo de juego (aventura 3D) que 
brilló en la época del N64, pero por 
desgracia no tiene el empuje necesario 
para que el control se fusione con tus 
manos como lo logran otros juegos 
infantiles. Lo que más me gustó fue el 
diseño de escenarios; lo que menos, la 
poca o nula dificultad. 


master a1.5 


Lo que daríamos por un robot así en 
la vida real... imagínense, nunca más 
tendríamos nuestro cuarto hecho un 
desastre, entregaríamos las tareas de 
la escuela a tiempo... pero bueno, como 
aún no existe, tendremos que confor- 
marnos con Chibi-Robo. A pesar de su 
aspecto infantil, el juego es muy bueno, 
y aunque el nivel de dificultad no es muy 
alto, le agrega algo de estrategia el estar 
buscando alguna toma de corriente para 
recargar batería. No importa tu edad; si 
lo que buscas es diversión, aquí la vas 
a encontrar, además de que ganarás un 
buen amigo. 


Panteón 3.0 


Como buen videojugador, yo me divier- 
to de igual manera al destazar zombis, 
golpear V-Rex, correr a toda velocidad 
esquivando conchas rojas, lanzando 
Hadokens y convirtiéndome en un 
robotcito miniatura. Chibi-Robo me 
gustó mucho por la temática simple y el 
diseño tan chistoso de Chibi: explorar 
la casa y cumplir las tareas básicas es 
muy entretenido, pero también tiene 
su chiste sobrevivir a los enemigos y 
peligros. No dudo en recomendarlo, 
excepto a los que se trauman con la 
Master Sword... 
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El antihéroe Favorito 

Warlo nació en el juego Super 

Marlo Land 2: 6 Golden Colns 

para el Game Boy clásico, en donde 

era el villano principal y jefe final. A 

partir de ese momento, este carismático 
personaje se fue robando poco a poco el 
corazón “de miles de videojugadores de 
todo el planeta, a pesar de tratarse de 


Es sumamente obvio que el nombre 
Wario es la mismo que Mario, pera 
con W (la M al revés), indicando la 
oposición al personaje; pero yendo más 
allá, su nombre proviene del adjetiva 
japonés waruf, que significa “malo”; 
podemos suponer que se trata de un 
“Mario malo”. Las primeras lotras dé 
su nombre son WAR, o sea, guerra en 
inglés, lo cual describe perfectamente 
su temperamento agresivo. 


ser el “alter ego” de Marlo, la estrella de 


Nintendo. Su forma de ser (además de 
resultar el rival directo de Marlo en todo) 
lo ha hecho aparecer en muchos de los 
títulos de Nintendo, especlalmente en los 
de competencias como los Marlo Party, 
los Kart, Tennls, etc. 


En contraste con la personalidad caritativa, desinteresada, 
activa y amable de Mario, Wario es narcisista, egoísta, 
ambicioso, perezoso y agresivo. Está enormemente celoso de la 
fama del plomero; por esta razón, siempre trata de hacer hasta 
lo imposible por desbancarlo o desprestigiarlo. Su fuerza es 


Escritura japonesa "WARUIT” (QUE 
SIGNIFICA MALO) 


Si existe un Wario para un Mario, ¿por qué no un alter ego de 
Luigi? En Mario Tennis para el Nintendo 64 se introdujo esti 
personaje para complementar a Wario, quien supuestamente €: 
su hermano; aunque en el trofeo que aparece en Super Smash 
Bros. Melee se dice que no es algo seguro, $e puede alegar € 


mucho mayor que la de su contraparte, la filosofía de e mismo origen de su nombre con el adjetivo warui y el nombre 


es básicamente "donde falla el cerebro, los 
músculos ayudan”. Su poder es comparable | -— 
con el de Bowser y Donkey Kong, con A 
quienes normalmente comparte nivel en 
series como Mario Kart y Mario Tennis, 


Wario es un aguerrido participante en los / 
títulos competitivos de Mario, además de / 
haber estelarizado su propia aventura en JO 
30 para el Nintendo GameCube: Wario 
World; pero no contento con su fama, fortuna y 
miles de fans, decide fundar su propia compañía 
de videojuegos para lograr amasar más fortuna 
con un minimo de esfuerzo, Su éxito radica f 
en crear microjuegos (aunque algunos son ¿ E 
refritos de otros), los cuales duran pocos /¿ —K— 
segundos, y van incrementando su dificultad 

ll para ser completados satisfactoriamente para 
ganar. Esta serie ha tenido secuelas geniales que aprovechan al 
máximo tecnologías como la pantalla táctil del NDS y el serisor 
de movimiento en su versión para GBA. 
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Luigi; muchos fans nos hemos quejad: 
[dela falta de originalidad, pues bien puél 
haberse llamado "Juigó, Su emblema e: 
una "Lal revés, pero obviamente no tuvo 
mismo impacto que la "W” desu compañero. 
| Waluigi ha acompañado a Wario en muchó: 
títulos commpelitivos de Nintendo; pero es: 
24. no quita que siga teniendo el “look” di 
2254 pastelero malvado de "Rosita Fresita”: 
de "Villano Reventón”, sin adquirir un 
personalidad realmente propia. 


0), Lejos de ser un "segundón”, Wario ha lograd 
J/ convertirse en un personaje básico en el mund 
de Nintendo; casi podemos estar seguros de ql 


== ; aparecerá en los títulos competitivos venidert 


4 sin falta. No obstante, esperamos poder verlo € 

una nueva aventura donde él sea el protagonist 
aunque cruzamos los dedos para que resulte mejor que War 
World. Mientras tanto, seguiremos disfrutando de sus trampa 
y forma de ser en los títulos existentes. 


Recuerda que esperamos tus correos electrónicos y tus cartas comentándonos qué opinas 
de los CN Profiles, además de tus candidatos a aparecer en esta sección; no importa que 
sean los héroes más vallentes o personajes secundarios. ¡Hasta la próxima! 
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Mario y sus Jugos ton un crucero alrededor del mundo. y tu 
estár imvitado Con 85 minguegos nuevos, 6 tableras y hasta 8 


pugadoses, pued 11301 ha hesta mias A] ande abrdo panas VITA 
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¡AMOniza 
ta vida! 


¿De qué 
se trata”? 


) 
Juegos musicales hay varios; tenemos por ejemplo los Donkey 
Konga o los de la serie Bennani de Kora; pero estamos segu á 
ros de que como Electroplankton nunca has jugado algo parec 
do, | liueyo udivide en diez diferenu AOS, Un lors equ tendrás 
que tocar con el Styles a los Electroplankton ¿que son dimirmtas | 
criarmras que viven en el agua), para crear diferentes tipos de 
nidos. Simple, ¿verdad? Pues pudiera parecerlo, pero el jue sl 
o puede volver tan complejo como mu imaginación la deci A 


por ejemplo, alguien sin mucha experiencia en la música puede 
divertirse con tan sólo “tocar a lo loco”, pera si posees nociones 


Orca del emu, loyrar 11 CONO MOMO AO nh raras, 


: AA 
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racy 

En la pantalla táctll debes dibujar lineas, como 
5. estuvieras formando un camino, y cuando 
ermines aparecerá un Electroplanktan que 
as va a recorrer, y dependiendo de factores 
zomo au grosor, inclinación y longitud, será el 
sonido que producirán (parecido al minijuego de 
3M04D8, donde debes unir los cuerpos de los 
sersonajes con sua cabezas). Te recomendamos 
¿ue cheques la longitud de tus líneas para cuan- 
3o quieras repetir un tono, ya que si te falla, el 
sonido también se verá afectado. 


-Uminarla 

este minijuego nos recordó mucho al “tim- 
siriche”, ese juego donde debes unir puntos 
para formar cuadritos. Haz de cuanta que en la 
dantalla aparecerán muchos puntitos, y algunos 
Electroplankton que van a avanzar a través da 
an camino que debes trazar uniendo puntos. La 
ruta la debas marcar en el momento en el que 
se van desplazando las criaturas, o sea que los 
puedes tener dando vueltas en círculo en un 
costado, o como tú prefieras, logrando mil com- 
binaciones distintas de sonidos. 


Beatnes 

Llegó la hora de que tados saquen sus pañuelos 
desechables, porque en este escenario van A 
regrasar a los tiempos del NES, Se van a mostrar 
an la pantalla inferior varios Electroplankton 
con algo así como una cola, como si fueran 
papalotes; el caso bs que para crear música 
debes tocarlas a diferentes alturas con tu Stylus; 
pera lo realmente emocionante (por lo menos 
para nosotros) es que los sonidos van a ser 
de juegos clásicos de la consola de A-bit de 
Nintendo, como por ejamplo Super Mario Bros. 


Nanocarp 

Dentro de este minijuego vamos a producir 
armonía, pero por medio de aplausos; así es, 
dependiendo de qué tan rapido y fuerte lo 
hagamos, los Electroplankton que estén en 
pantalla van a moverse, generando diferentes 
tipos de figuras. Se pueda decir que veremos 
representadas gráficamente cada una de las 
palmadas que demos; en verdad que este es 
de los escenarios más simples, pero de los más 
entretenidos también. 


Lumiloop 

No exista mayor problema con ésta, En pantalla 
habrá varios Electroplankton de diferentes for- 
mas, y al tocarlos emitirán gritos y sonidos que 
debas aprender a ordenar para formar buenas 


melodías, Este stage es realmente para los que | 
apenas van a aprender a jugar, ya que no la 0% 
complicas la vida; sólo tocas la pantalla y ya. 2 


Pero bueno, sl ya eres todo un experto an las 
cuestiones musicales, aquí pondrás a prueba tus 
dotes para sacar algo bueno. 


Hanenbow 
De los stages favoritos del juego, está sin 
duda éste. Aquí tienes que hacer saltar a los 


Electroptanktan del agua a una planta, para que (MAN 


cada que raboten en una de sus hojas provoquen 
un sonido que controlas al jalar las hojas y por 


media de la inclinación que tengan, variarán las f 


vibraciones. El verdadero rato radica en tener 


más de un plankton rebotando, para generar f z 


una composición; no olvides que el agua forma 
parte del nivel, y puedes apoyarte en ella de vez 
en cuando para realizar mezclas diferentes. 


Sun-Animalcule 

Aquí la vamos a hacer de criadores, porque 
vamos a usar el Stylus para plantar huevos de 
plankton. Una vez que hayamos terminado de 
sembrar, sucederá lo inevitable y presenciare- 
mos cómo crecen. El caso es que, dependiendo 
de la cantidad y localización donde los plante- 
mos, va a ser el sonida que escucharemos, pero 
además van a producir luces de colores, cama 
si estuvieras en un “rave” privado, Lo mejor da 
todo es que puedes hacer mezclas que impacta- 
rán a tus cuates en tus fiestas. 


Rec-Rec 

Los Electroplankton funcionan de formas muy 
diversas, y para muestra el que vamos a utilizar 
en este nivel, que nos servirá como si fuera una 
mezcladora. Vamos a poder grabar gracias al 
microfono del Nintendo DS hasta cuatro sani- 
dos diferentes, a los cuales les vamos a poder 
agregar electos de tambores, o si lo queremos, 
indicar algunos loops de los efectos. Ya no hay 


pretexto para no realizar ese rap que tantas | 


vueltas había dado por tu cabeza; en este stage 
tienes todo lo que necesitas para producirlo. 


Marine-Snow 

Si alguna vez quisiste tocar el piano... no sabe- 
mos par qué no lo hiciste, pero bueno, cada quien 
su rollo. Aquí tendremos dos visiones diferentes 
del escenario; en la parte superior veremos a los 
Electroplankton de cerca, mientras que en la de 
abajo todo estará alejado. En la pantalla inferior 
debes tocar los “conos de nieve”; cada uno tiene 
sonidos de teclas de piano; obvio que no es lo 
misrno, porque, para empezar, todo el tiempo las 
criaturas se están moviendo, la que dificulta un 
poco el memorizar las notas. 


Volvolce 


Este plankton es parecido a Rec-Rec; también | 


te permite grabar tu voz,o cualquier otro tono de 
tu agrada, sólo que aquí an lugar de acompañar- 
la de varios efectos sonaros, la que vas a tener 
que hacer es modificarlos para que se escuchen 
más bajos, más altos, roncos o suaves. Para que 
te quede más claro, lograrás cosas parecidas a 
la típica voz de las ardillitas, Ahora sí no tendrás 
pretextos para no lograr esas melodías con 
voces arregladas que tanto te agradan. 
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Algo más 
que un juego 


Electroplankton es un título excelentemente planeado, donde cada escenario te aporta algo 
más que diversión. Y es que como 
mencionó Satoru Iwata alguna 
vez, este titulo está diseñado para 
producir armonia y no adrenal 

na; y estamos más que de acuerdo 
con él. Cada escenario te relaja de 


una manera increible, para esos 


dias en los que llegas cansado de 
| trabajo, o cuando estás tenso por 
algún examen, eréenos que no 
puede existir mejor terapia que 


jugar Electroplankton por unos 


minutos para olvidarte de todo. 


Quién sabe que le pongan a su desayuno los hr que slempre nos sorprenden 
con ideas y conceptos sumamente creativos, digo, no es por nada, pero la cuna de la 
tecnología reside en parte en Japón, Pues bien, en este pequeño pals de más de 120 
millones de habitantes nació en 1962 Toshlo Iwal, quien slempre se interesó por el arto, 
la música y la CMA Er pe po Lao dichos elementos para dar vida A 
al oído, sino que Incluso agasajan 

as va es res y en ocasiones hasta el tacto es 
rclpa, Urb: e sus obras más importantes son "Wall e 
Denia y *Muale Inseots", que actualmente se exhiben en al San 
ch Solenca Museum '$ Exploratorlum y por supuesto, 

Electroplankton, su más reciente y divertida creación, 


0 Pa e uno de los pas que más nos agradó ¿ya po 86 
similar a lo que ves en ¡aquí se generan divar- 
sas Imágenes abstractas que se mezclan con los sonidos de las 
teclas, bastante elevado, pero digno de verse y escucharse, 
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Ae Crow 7.5 


Electroplankton es un juego muy 
ambiguo, es decir, puedes guedar 
encantado desde el inicio al crear tus 
propias melodías, o simplemente abu" 
rrirte porque la música no es tu fuerte, 
Por mi parte me parece divertido para 
esos destellos creativos, pero después 
de un rato preflero camblar a algo 
más dinámico, El punto bueno es la 
cantidad de sonidos que puedes lograr, 
más aún al combinar tus tonos arregla” 
dos de voz, Lo malo es que puede no 
emocionarte tanto el tu fuerte no es lo 
electrónico, 


Master 9,5 


Nintendo lo ha hecho de nuevo; pro" 
metió que con el Nintendo DS dig" 
frutaríamos de conceptos nuevos y 
lo ha cumplido, Electroplankton es 
una experiencia única, que no vas A 
disfrutar en ninguna otra parte; paro de 
lo que más destacaría es que lo puede 
Jugar cualquier persona, no importa su 
edad o experiencia en los videojuegos, 
El replay value es prácticamente ater- 
no, ya que puedes Jugar mil veces y 
siempre tendrás algo diferente. Es de lo 
mejor que hay para este inicio de año; 
pruébalo, te vas a meravillar, 


Panteón 9,5 


Después de ver cómo otras compañías 
exprimen sus franquicias a más no 
poder, lanzando secuelas, precuelas y 
versiones alternas, es de TECONOLAI- 
se cómo Nintendo logra introducir un 
nuevo concepto o le da un giro a algu" 
na forma de Jugar, Electroplankton es 
una muestra más de lo que la creativi- 
dad puede lograr; es divertido, emotivo, 
adictivo, muslcalmente una obra de 
arte, ¿Necesitas que te diga algo más, 
o prefieres jugar pan con lo mismo, 
pero con otro número o versión? 


| mamma 10 
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Hace 16 años, cuando el Super Nintendo ura la consola yue dominaba el mercado, nos maravillaba- 
mos con titulos como Donlwy Kong Country o Yoshi 's Iuland, e Imaginábamos eómo serian lou jue: 
gos en el futuro, donde se utillzaria una mejor tecnología... pero yo creo 

que nadie pensó que a pesar de que ahora todo es en 3D, la diversión 

se ha perdido un poco: quizá quedo atrapada en aquellos contrales 
sia steíh o en los cartuchos con 32 megas. Seá cual sea el caso, ahora 
Sega, plonero de la industria, ha desarrollado Sonic Ruáh, un titulo de 
plataformas en aDy tsnben qué), es un juego increíble en todos los 
sentidos, con el que el Sonie Tesm ha puesto un granito de arena para 

que los videojuegos vuelvan a lo que ero antes: diversión pura, 


pame si puedes 
En este momento debes ¡pensar que este juego 
vaa ser como todos los de la saga, es decis, sólo 
preslonar hacia el frente en el Pad pura correr y 
brincar un par de veces por sta, ¿verdad? Pares 
tenemos que decirte que ño es ssl. Obviamente, 
ln clave del gameplay sigue siendo la velocidad, 
ya que después de todo es un Sonle: puro ahora 
la han sabido combinar de manera perfocta con 
un ito pausado, en el que en ocasiones ten 


e tenia que Irorar da pantalla tactil. tar tapado 


dtecuerndan el primerdema de este juego 
como quisieramos que Sonic cornera en el anvel 
aperos, lo cual al primepio parecia buen idea, 
pero despues puedri volverse redivvo y carmado 
Por tal motivo, cambraron el engine del juego y 
ahora se dejo de lado el aspecto táctil y 
pura paper mayor enfin en plasmar 
la aventura en ambas pantallas Para 
ge te cuece más caro: cromo enta 
esto, imagina que estás en do alto de 


Por arriba y por abajo 


TEA ica del 


una miiiana y Ficha “pue bajat pun “Ma rta 


velocidad: va a Megar un raomento en que la 


par brapa ies da pantalla e mucarno la continua 
cion del CU, 0 ella ta nlrar ette Mp dr 
Pare cambio entre pantallas representa el mayor 
artartivón de la aventura, y en verdad que es 
divenddo intercambiirr de pinos, ya 
MIO por ejemplo, puedes A mr 
de she antes aque pe Ur lr onperan 
anos de Heggar o alguna parto espect 


CHEN 


Un mundo lleno de luz 


Bl aspecto visual está muy bien trabaja- 
de; todos los escenarios y enemigos están 


hechos a base de sprites, pero con | 
las suficientes sombras y planos | 
para dar una perfecta sensación de 
profundidad. En cuanto a Blaze y 
donle, que son los protagonistas, 
sus modelos son en 3D, pero na 
creas que se ven cuadrados; al con- 
tario: 1i siquiera notas los polí- 
gonos, Y ¿para qué hacer modelos 
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en 3D si la aventura es en 2D? Páell: porque 

cada que enfrentes a un jefe de nivel, la vista 

cambiará a 3D, con lo que la varle- 

dad de ataques y movimientos se 

incrementa, Tienes que estar muy 

atento a los movimientos de los 

M enemigos, ya que sólo los vas a 

poder dañar en clertos momentos, 

por lo que te recomendamos pel- 

inero ver la rutina un par de veces 
antes de elaborar tu estrategia. 


druimos que calcular blu los saltos, o regresar 
para tomar un anillo que nos permita manten 
laesperansa de terminar el nivel, En pocas pala» 
bras, ahiora sl está más orientado a plataformas 
quen un juego de acción donde sólo la haciarmos 
de espectadores mientra Sonic corría. 


Un relámpago azul 
Con la salida de las consolas de 148 bits, esta 
franquicia debutó en el universo de los juegos 
en 3D, y realmente de muy buena manera; 
pero los que consecan esta serle desde sus 
origenes sabrán que algo se habla perdido, y 
que la esencia no era la misma. En Sordo Rush 
se recupera ño sólo esta serle es su concepto 
original, sino también la diversión de la que 
les hablábamos al principio, Aqui 10 verás 
media hora seguida de cinemas ni escucharán 
a actores famosos doblando a los personajes: 
simplemente ve vas a divertir como tenia bas- 
tante tiempo que no lo hacias, todo gracias a 
un gameplay sencillo. 


RIM POSSIBLE 


e a 


Kim Possible es una de las caricaturas con mayor éxito en este momento; en ella nos relmos con 


las aventuras de Kiun y Ron, dos jóvenes que por la mañana van a la escuela, pero por las tardes 4 


libran batallas contra cientificos locos, supervillanos, allenigenas, en En, con todo aquel que quiera 


conquistar el mundo, Ya habiamos disfrutado de tres juegos muy buenos para el Game Boy Advance | 


basados en esta serle, pero ahora nuestros amigos de Buena Vista han decidido que ha llegado el 
momento para que debuten en la doble pantalla del Nintendo DS, 


Á salvar al mundo 


con estilo 
Bl gameplay el juego es delo más sencillo que 
puede exdstity avannas con el Pad y tienes un 
botón para saltar y dos de araque, los cuales 
puedes combinan Tienes que ir avanmándo a 
lo largo de varios niveles en 3D, pero con ruta 
definida, es declh aunque se vea una parte 
de algún escenario medio amplia, no podeds 
i explorarla más alla de donde te sea permitido; 
para que te quede más claro, has de cuenta 
que es parecido a lo realinado en Viewtiful Jos 
por Capcom. Lo lineal de los escenarios no se 
lo puede quitar, pero por lo menos son muy 
E varlados, y el diseño de los mismos te obliga 
E a usar todos y cada uno de los movimientos 
E que te enseñan, lo que lo vuelve ad 
divertido, al, diver- fÉ 
tido, Sabemos que 
E quísá por el nombre 


Puedo hacer real- 


mente cualguler cosa 
Con este juego sucede algo muy raro, En otra 
parte del articulo les comentábamos que no 
es muy buen juego, o sea, el nivel de dificul- 
tad es bajo, lo terminas en una tarde... pero 
realmente resulta muy entretenido jugarlo: 
nosotros se lo atribuimos a que los escenarios 
tienen un buen diseño y debido al carisma de 
Kim, Bl caso es que no es un titulo de la call- 
dad de un Lady Sia, por ejemplo, pero no te 
va e defraudar, ves a pasar un muy buen rato 


con él, y ul tienes hermanos pequeños, no lo f 


plenses mást serd un regalo perftcto. 


BUENA VISTA GAME AA 
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Coro un epl- 
e sodio de TV 


ll Los gráficos son muy 
buenos, muy del estilo 
dela caricatura, nunque creemos 
que tal ver un poco de brillo no les 
hublera hecho daBo, y es que a veces 
se llegan a notar un poco opacos, pero 
nada del otro mundo, Los movimien- 
tos de Xim se ven muy bien y lucen 
bastante. Por otro lado, la música es el 
punto malo del juego, ya que es bastante 
repetitiva; ue alente Igual en la mayoria 
de las misiones del titulo, y en ningún 
momeénto se acentúa, por lo que a veces 
no sabes sl estás enfrentando a un 
enemigo normal o un jefe de nivel. Asl 
que ya sabes: mejor ponte a escuchar tu 
reproductor de mp). 


de Jippr 
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del juego como que te 
E de Igual y no te llama 

tanto la atención, 
fj pero tiene algo que 
Í te hace jugarlo hasta 
| terminarlo, e pesas 


e 


Y 
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Lista para toda ocasión 
Como es de suponerse, cuentas con una gran parte de los accesorios que Kim usa en la serle dle tele- 
visión, como lazos pate colgarte, una que otra arma y por supuesto diferente ropa pata que derrotes 
al mal siempre a la moda, Todos estos aditamentos los puedes seleccionar de maneta muy sencilla, ya $ 
quetodo el tiempo van a estar mostrándose en la pantalla inferior, y con tan sólo tocarlos se equiparáan 
automáticamente, Además de los elementos antes menclonados, talmbién podeis utilinar a un peque 
Ao topo de nombre fufus, que controlarás en escenas de estilo laberinto, El micrófono del Nintendo 
DS es utilizado de una manera muy creativa, ya que en una de las escenas vas a descender con un 


1275 1 globo, y tú tienes que soplar para inflarlo. 


3 


| 


e 


En: o | 


Dentro del mundo de los juegos de PC 
abundan los de estrategia en tiempo 
real, pero casi todos son clones de uno de 
los mejores titulos de este género, Nos 
refurimos a Age of Empires, A lo largo 
de los años, ha ido ganando adeptos 
en todo el mundo gracias a los cientos 
de posibilidades que ños presenta, lo 
que ha generado varias actualizaciones y 
secuelas. Pues blen, como dicen por ahi, 
"más vale tarde que nunca”, y por fin, 


después de slete años de exito, evta saga 
debutará en una consola de Nintendo, y 
qué mejor que sea en la versátil de doble 
pantalla. 


La guerra se gana 

apuntando 
31 has tenido la oportunidad de conocer 
las versiones de PC, te darás cuenta de 
que todo está siendo respetado a la per- 
fección; pero donde sí se nota una gran 
mejora es en la interface. En la pantalla 
superior podrás ver los enfrentamientos 
de cetea, mientras que en la inferior, con 
ayuda del Stylus, vas a mover tus tropas 
de una manera muy sencilla, además de 
que sj necesitas algo que tengas en un 
menú, aparecen varias pantallas donde se 
te explica de manera muy clara para qué 
altve cada (tem. Por si todo lo anterior se 
te hiciera poco, conforme avances vas a 
obtener puntos que después podrás cam- 
blar por nuevas campañas o mapas, Lo 
que si merece mención aparte es el modo 
para cuatro jugadores, ya que como cada 
quien tiene su pantalla, no puedes ver 
lo que tus compañeros estén planeando, 
oraslonando que el nivel de estrategia se 
eleve bastante. 


bó6 GAMEVISTAZO 
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AGE-OF EMPIRES: -THEAGE OF KINGS 
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A empezar desde cero 
Para aquellos que en su vida han jugudo Age of Empires, les varios a explicar un poco cómo está 
la historia, Bras el lider de ura civilización y ciernes que entrenar a tu gente para que pueda con- 
quietas otros reinos y as] expandir tu domi: 
ñio, Pero no ereas que sólo será senninrlos el 
cámito y que se vayan a pelear, no; tu deber 
también será proveerios de lo necenario para 
que alcancen la victoria, Para que tengas 
una mejor ides, te pondremos un ejemplo: 
sil ves algunos Arboles, puedes mandar a 
algunos cuantos de tus hombres a que loz MN 
talen, para que de su madura puedas realizar AP 
atimaás como catapultas, lanzas, arcos, ete. $3 
Bl chiste es que siempre estés atento a tu | 


alrededor para que no desaptoveches nada, 


¿Qué héroe quieres ser? 

8 ve pr Nido DS, pose dd ea io alas dias, qu son: Britons, 

FPranks, Mongol, Saracens y Japoneses. 
Cada tuna cuenta con caresterierións distin; 
por decir algo, los Mongols basan más su 
estrategia en la fuerza bruta, mientras que los 
Japoneses usan armas como espadas. Además, 
el lider de cada pueblo será un “personaje famo- 
so”, así que tendremos a Robin Hood, Juana de 
Asco o Genghis Kahn controlando alas tropas | 
antes mencionadas. Una vez que hayas ganado | / 
alguna batalla, podrás usar los recursos que se | 
encontraban en ese lugar para generar produc- [%' 
tos que te ayuden a seguir con tus planes, 


El mundo es tu 


límite 

La estraregla en tiempo real siempre ha sido 
un género dificil de adaptar a consolas, debido 
principalmente a los controles; pero las veces 
que se ha hecho no hemos quedado decepelo- 
nados, y para muestra abit están Comarid and 
Corquer y StarCrakt 64; y al pareces la buena 
tacha continúa ahora con Age of Empires: The 
Áge of Kings. Saberos que a muchos ño les 
gusta este tipo de 
juegos por la len- 
titud de su sismo; 
pero en serlo que 
gracias al uso del 
Stylus, todo s% red- 
liza bajo un titino 
bastante Agil, así 
que no tienes pre 
texto para dejar de 
probat esta expe- 
riencia, 


Parece mentira, pero ya pasaron 15 años 
desde que salió De Marlo para el NES y 
el Game Boy; imaginense, práctica: 

la mente la edad de la revista, ¿Pero 
7 saben qué es lo asombroso?; que a 
pesar de que ha pasado tanto tiemn- 

po sigue siendo muy divertido jugar- 


lo, jusvo aseo la pelesers ven. Por vtro lado, Pusele 
League es otro juego icono del género; apareció en 
el Super Famicom a medindos de los años 96 y fue 
conveldo como Paneru de Pon, el cual llegó a América 
con el nombre de Yohi'» Artack, Sin duda dos grandes 
juegos, y lo mejor us que ahora podrás tener ambos en | 


El Doc t or está 
de regreso 
Ba limponible no derramar un pas de lAgri- 
mas al jugar de nuevo este gran Pusslo, que 
en su dlempo fue el único capaz de darla 
pelea a la ersación de Pajisnow, es declr, a 
Terrúa, La mecánica de juego es tnuy señel- 
llas añ la parte superior de la pantalla apa- 
recerán unas pildoras de diferentes colores, 
las cuales deberás elinear hasta tenes cua 
tio iguales y as) eliminar los molestos virus 
que se encuentren en la pantalla. $1 las 
cápaulas tocan lo aleo de la partalla, habrás 
perdido, pero el logesa limpiar todo rastro 
de lor virus, avcederás a un nuevo nivel. 
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Sin Yoshi ni Pikachu 


Para nosottos no hay disdas despuda de Tetris 
no hay mejor juego de Puesle que Paneru 
de Pon, Este concepto lo hemos disfrutado 
en Yohi's Arack en el Super Nintendo, y 
en Pokémon Pussle Lengua en el Niniendo 
d4 La manera de jugar es muy venellla: er la 
pantalla var a mostrarse cuadros de colores, y 
mediante un cursor de dos posiciones, tienes 
que intercambiar los lugares de dichas plenas 
hasta juntar mínimo tres del mismo colori de 


Agi liza tu mente 

Para ser buerw en este tipo de juegos, en fin 
damental realizar cadenas, o ses, desaparecer 
varian pienan con un solo movimiento, para lo 
que te recomendamos que primero inicies en 
los niveles básicos y adi renlices todas las prue- 
bas que necesites; ax), en los niveles avarneados 
tu cerebro va a reconocer de manera más rápida 
los patrones de las flechas, y sli que te des euer 
ta vas a hacer varios combos, De lo melor de 
ente cartucho es que incluye la opción para que 


desaparecen el objetivo 19 dos personas puedan competir vía eatsle Link, 
es elimitar a todos, po que ablo tienes que esa e), coda una debe tener su proplo cartucho, 
Negar 4 un límica de puntos o de fichas, con lo pero vale la pera, ya que Ins tetas se ponen muy 


anterior pasarás 4 UN Sisbve sige. 


cuando está de moda Da Marto es un 


que el no lo clenes o 150 lo leas jugado, non preguntamos | 
des qué cueva han vivido? Alore us tu oportunidad de 
consegulelo, y por el fuesa poco, también se llevas Pusale MN 
. adictivo pracindl 


ENE) el ey ida 


La receta €s... 


A So EN hemos dicho varias 
veces: cuando un Juego es bueno, lo es viempre y no sólo | 


NOSTRA! Plis e 
apro rara y quen se. 
smlnwtos visa jugar mentalmenta con la loseta de tu casa, 


buenas y son de un alto nivel de violencia 


CLUB.NINTENDO 


A Boy Advances. 


LY 


E Cuando has vertido todo lo que Importada, 
= tu revólver es lo únloo on que puedes confiar... 


Salvaje Osate... este concepto no es exactamente to que ves en las películas de John [ARTE 
Wayns o en la de Will Smith, sino que denomina una dpova en donde la única ley que + NA. > 
valía era la de los ravólveres, vuando ta vida pendla de un hllo y no sablas sl ese dla y 
en el que cabalgabas por el desterto Iba a ser el Último, Hemos hago varios títulos de -- 

vaqueros, pero nunca hablamos experimentado los tiroteos, las persecuciones y todo el 
sentimiento tan especial del Oeste como hasta ahora, 


Gun es la historia de Colton White, un pletolero cuya vida cambia de un día para otro, y 68 
ve envuelto en un misterio que debe aclarar para averiguar quién es realmente, y de paso, 

acabar con los bandidos que le quitaron todo, Esta es una tierra de nadie; te preparamos 
unos buenos tips para ayudarte en la difioll tarea de sobrevivir y vencer; toma tu pletola, 
monta a caballo y prepárate a cabalgar al horizonte con nosotros, 


y iS 7 Tips Generales € 


Usando tus armas Pistolas 
Lo más básico que debes sabor para «er un buen plutolora es disparar Los confiables revdlvurua verán tu mo» 
mápido, moverte velozmente y medir a tua enemigos; un reuuron, LU M0 jor aliado en la batalla; us pueden cil 
volver debe ver oúmo otro muúsoulo de tu ouwrpo, Úonover los distintos parar, recargar y apuntar rápidamente, 
tipos de armas tu ayudará a salir vivo de muchas altuaciones pallgrovas; causando un daño razonable al engmi» 
prooura practicar con todas, pues en ocasiones ue te acabarán ls mul po. Lus pistolas son las Únicas que 06 
clones y deberás omplear todo lo que tengas a la mano, any tear con el Guickdrmw, y 00n 

blo especialmente el apuntas a la 


¡lili Al 


y 


alpado un rifla y af tendrás ventaja sobre 

son una plutola; y al las cosas es 

fons, slempre puedes uwar el Culbkcivw para 
aoubar 06n varios a 14 voz, 
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Escopetas | 
61 neceultas entrar a un lugar y Implario rápidamente, este 

tipo de armas es la mejor opolón; tardan en cargar y en dla» 
púrar, pero su alto poder de fuego las convierte en una gran 
ayuda al atacar a enemigos fuertes o que estén muy Juntos, 


. 


Cuchillas 


Los enemigos en Gun no su acercarán 
con intenciones de invitarte a ballar; ul 
e! combate ss toria demasiado parao- 
nal, puedes acabar con tus enemigos 
rápidamente con ayuda de tus ouchl- 
llos, hachas, sables, ete, Son buenos 


pa 


2 | viria genial para una trampa, lo malo es que los villanos la 

L " E DECÍA como al tuvieran radar. 
Arcos Francotirador 
2 ¿Qué hace un pletolero con un roo y una Esta clasa de rio tla- 
Áuona? Golten puede sor un gran tirador, ne el mejor alcance 
ro por gus vénas corre sangre de un de todas las armas y 
Bro de cazador más honorable, Estas tiene un buen poder de 
armas son lotales subléndolas usar, pues fuego; pero su lentitud 
te permiten dleparar rápidamente y pue. para recargar y dispa- 
den acabar von lou bandidos sin causar tar lo deberás totnar en 


el escándalo de la pólvora, No menos: 
precles seta arma; procura subirla de 
nivel pues te será de gran utilidad, 


Cuida tu vida 


Á pesar de ser muy vallente, Golton 
elgue elerdo humano; distintas couas 
pueden dañarte, no solamente los ata 
ques de los enemigos, 8l casa de una 

ran altura, gutrirás daño, o blen, po: 

Has morir, Para recuperar tu energía, 
dubee tomar la poción de tu ito; 
procura visitar a los tres vendedores 


para comprar mejoras para tus armas 
y para hacar que tu frasco pueda con- 
tener més líquido, Recuerda lo Impor- 
tante de cubrirse en un tiroteo; exto te 
ayudará a recargar tus armas y curarte 
sln ver herido, 


A vertos enemigos a la vez. 


. Arrojables 

No todos los enemigos son vallentes; algunos preterirán ata- 
carte desde lejos cubriéndoss o detrás de una empalizada, 
En altuaciones como deta, puedes usar una botella o un car- 
tuoho de dinamita para hucertos salir. Solamente recuerda 
medir blen la distanola para arrojar efectivamente este po 
de armas. Debes vaber que a la dinamita ss le puede apagar 
la mecha el la avientas, y no estallard al no lo disparas; sar- 


para quitar da defensa de un bandido 
y poderlo someter, o blen, para gastar 
menos balas, 


cuenta en el momento 
de usarla, 


a 


Tal vez Colton no tenga un fol compañero como el Llano» 
ro Golltaro tenía a Plata, paro tine la habilidad suticionte 
como para controlar oualquiar vaballo que encuentre a su 
paso, Debes tomar en cuenta que los enemigos la disparan 
més al caballo que a ti; por esta razón puedes usar tu mon- | 
tura como escudo para dispararle a los bandidos sin recibir - 
daño, Obviamente esta tócnica tiene su punto en contra: el 
casr tu corcel, no tendrás en qué escapar al las cosas sa 
tornan demasiado rudas. 


GCombatiendo con allados/protegié 
En elertos momentos de la historia deberds proteger a alguna par- 8 
sona durante algún tiroteo; en algunas ocasiones ellos te ayudan 
á combatk y en otras, eon o mente indufeneos. Lo mejor 
que puedes hacer os mantenorts csroa de ellos y usar tu rifle para 
acabar con los enemigos a una distancia media rápidamenta; puro 
si ss avercan demasiado, no dudes y cambla a Guickdraw para 
dispararias justo en medio de loa ojos. 


To hemos ménolonado este modo, y seguramente ya lo ha- 
bráa chocado tú mismo, puro ahora ta diremos cómo apro- 
vecharlo en varias altuaviones para que te conviertes en el 
bin pistolero de la región, Recuerda compra 


uáclos 
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-Dominando el Cutekdraw 2 Jugada 
, Para optimizar el tiempo y empleo del QD, debes 

a sabor e 08 precio Wlibar To más rágico ponia Fe expertos 
a un bandido para pasar ul eiputenia antes de que Para dominar esta técnica debes tener 
vu termine ul tiempo. Procura dispararion u ln OADOza muy buenos reflejos y punteria; ye tra= 
o directamente al pucho; de asta manera podrás ts ds usar una dinamita, pero sin que 

l tumbarlos con una o doy balas; al no los alcanzas de BpAguee la mucha; ahora deja qu se 
frente, puedes tirar a uu montura para qué la cuida Mburquen los udvoruarios y cuando los 

A los aniguilo. Lo mejor de rualizar rca dirotos A la Pal qu a la distancia justa, lanza el 
cabuza y oliminarios rápidamente es que el 0D e va sartucho de manera que queda en ma- 


: dlo de ullos, Ahora uOa tu Quickdraw y 
POGUDANRnCO- 006 Or Mp0 podrás darlo en el aire pura qUe ADADO 


con todos de un wolo impacto; de veta 
menara evitas la huida de los bandidos 
Enemigos sl doxoubrén la dinamita. 


omo en todo juego, hay cHietintas clases de enomi- 


1 


dee e 


o ul riflo; todo dopende de la altuación. 


| Magruder y el final 

Hay varios jofes en Qun, pero todos siguen una suguenola básica, — El último Juto y muchos de uuu seguidores te pstarán esperando 
de manera que puedes uvar esto a tu favor para acabarlos; recuerda — duapués de una dura prueba; Magrutlor tras puesta una armadura, 
mantener tus muntolones y tu frasco un óptimas condiciones antes de — porlo que tub disparos no aurtirán afucto alguno. Su punto dóbll us 
continuar oon el olguiente uvento de la historia. 01 el Jufe es enguentra — en Inoubaza, pero aun disparándola gon tu rifio, necwaitarás muchos 

poultándos y aparecen varios enemigos para apoyarlo, lo que puedas — Impuctos para ouuvaria daño. La 

hacer ou mantenerte lojos de dl para evitar sue disparoó, pues cauvan mejor tonica us conuugulr tocas. 

máy daño, Usa tu rifia o la asoopeta para acabarios contorme vayan — lay mojorus del ároo, Inoluyen» 

apareciendo, y sl se juntan demasiados, emplea el Quiokdraw h do las Mechas explonives; ahora 

que no quede ninguno de plo, Ahora sl puedes entocarte al jefe, arroján» — procura rodeario de mangra que 

dolo dinamita o botellas pura causarle daño extra; ahora uy 000 para 00 dl guien tu busque; espára- 

<=" darle en la cabeza, y ul sw aleja mucho, ul riflo te ayudará bastante, lo dutrás de una esquina y lanza 

- yy ' PP... una fvoha al suelo de manera 

que duando e paso por 

ahi, la enpionión lo alganos. Tam- 

bién puedes user la técnica de la 

dinamita y ul Quickdraw, O aro. 

jario cartughos de manera que lo 

caigan a los plus; paro la mejor 

manera de vencerlo es con las 

fvchas. Roguerda muntaneria un 

movimiento y eutar pondiente de 

los explosivos qué ta arroja, 


Magruder no es el tipo de sujeto que su da por vencido táolimente; después de habaria bajado vaal toda su vida, us 
sublrá a tii Juera de tu alcanoo y te lanzará dinamita, udemás de dispararte. Procura mantenerte alerta pues 


— e / esta momento, debas 
7 Po, 
a y > 
dl A 
A eN 1% e il 
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50 GUN 


Recompensas 

En todo el rerrirorio de Gun encontrarás los clásicas 
carteles de “Se Busca”; en ellos te enterarás de las pl» 
llos que están prófugos y deben sar llevados ante la 
justicia; obviamente recibirás una buena recompensa 
por tu esfuerzo. Hay forajidos que dehen llegar vivos a 
la corte y otros quienes sólo tienen valor dos metros 
bajo clerra; Iprocura recordar esta en el momento de 
disparar! Muchas veces es necesario eliminar a tada la 
banda de forajidos 
o no valdrá la cap- 
cuen, Para comensar 
una misión de este 
tipo, tlenes que leer 


| >Misiones | Alternas € 


Géme capturar a alguien 

Para logras llevar a un bandido vivo debes agarrario con el barón Y y ejo- 
cutar el comando "Subdus"; pero aveces tendrás que “quitarle la defensa" 
para aujerarlo, Lo más recomendable es primero acabar con us secuaces 
(nin perder de vista a tu objetivo o escápará); al va a caballo, dispáralo a 5u 
monta para que calga al auelo; ahora acércate y golpénlo con el horán 
A una ola ves para poderlo someter, Aquí te damos la llata de rodas los 
bandidos a quienes debes capturas o eliminar: aunque hay un par que 
requieren de algo extra para recolectar la recompensa, 


el cartel correspon» - 
diente y aceptar el 
rrabajo, 3 
da dins rin! 0 BENÍN Giacrga Maltones, da DOs0A VÍVO 0 ITA Toboy “tho Torch". = 
Doisación del esriel Dodge, Oilonién dl tard on el casino de Empire, 
dela da viola 088 el sxloon, Se l0 Ma visho 18) Dodge, 
ANIKNUA $10 muerta, $19 vivo, (14 muerto, $30 viva, 
da Dun vÍnO 0 Oti Esusech Mainasd, da dorso slo0) Mad Dog. 
ll dar! Empire. Vilaualín de sarils Empire, corca del casino, 
HAU d8 YÍNDO 08 Laa afuera de Emmpizo, dirigiéndose a Dodge. — MIMI E las cañones, = 
$10 muerto, 414 viva, ao vivo, E 
dd vito 0 MEN Jolemay Greed. DA 00000 VIVO 0 20ATÍA Waylanial Payne. E 
Oi dd rl Epi. Pad lr Dogo, E 
d0 Lada vid 1 Las afiseras de Emplos, de 10 ha visW 4d 61 campamento indio, = 
ezo? $30 MUETtO, $14 VIVO. . $20 muerto, 30 vivo, = 
de nuts autrls Shlfey Shola, Regresar el caballo robado, Adan " ANUN Dendie Bracho, = 
erre er plo === — 
Ml ha td 03 el valla entre Dodge y Empire. M0 lala rs 1h dobos persegulrlos con ayuda del mapa, == 
413 muerto (os necesario regresas el caballo), — MARES 430 (uno sruerto; erro vivo. _— 
de hana tiro 0 mur Lee Hop Dong. la hartas euriot! Blackbird Boys, - 
DIA o aaa Dodge enuncia A Ml a AD : 
dl0M rd cerca del escondite de la resistencia, de los da tin corca del rancho. 
$10 muerto, $20 vivo. ÉJO Muertos, 
MN besta matrix Bloody Belle de hum Vit Bob “the Blade”, 
recae Vilvaclón dl saril: en las afueras de Dodge. 


M0 a ill 8 la interaección de vias, pesando ol rancho, — MUI A los cañones, 


$19 muerta, 


Dnmmpanos: 630 vivo. == 


Usa el mejor caballo 


Tu rapidez ea pieza clave en cato tipo de misiones; procura tomar un caballo nuevo antes 
de aceptar una nueva encomienda, y no dudes en yaar tus espuelas haara el límite de su 
realarencia, Ba bastante útil que vayan comprando las mejoras para tua carceles en laa don" 
das, y trates de memorizar las mejores rutas para ir de un lugar a otro de la manera más 
rápida posible. Te recomendamos seguir laa vias del tren, que van de Dodge a Enipiro y a 


orroa lugares importantes. 


Piltatila: Dodge. 

Msn: habla con Tiny Tubbs; monta 
el caballo y ve a la tienda; regresa con 
Tiny para completarla. 

INE $10. 


lola! Empire, 

Milán habla con Stumpy, toma el ca- 
hallo y aal del pueblo por el puente 
hasta el lago; toma el camina de la 
derecha siguiendo las vias y ahorra- 
rás tiempo, 


nan 1 0. 


Vilella: Dodge. 
Milla: tienes que llevar un caballo al 
rancho; habla con la persona que se 
encuentra ahí y ve al lago para hablar 
con el doctor y regreses con el ran- 
¿hero de nuevo, 

$10. 


SEM 


Ao 


Vilela: Dodge, 
Mijift: habla con Jenso y dirígete a las 
minaa; obrán el paquete y el caballo y 
entrégaselos al otro aujero, 

nO, 
Dicielóa: Empire. 
Mili: habla con Johnny y monta el 


caballo para llegar a tu destino. 
BOORPIES 410, 


Vieta: Dodge. 

Mislés habla con Cletua en Emplre y 

de ahi dirígere a las mina para que 

te den unas herramientas: llévaselas 

a su dueño y completarás la misión, 
t10, 


Unión: Dodge. 
Wills comienza hablando con Mar- 
cus y ve al rancho por un caballo 
nuevo el ir a Empire a tiempo. 


Todan estaa misiones as llevan a caba en Dodge: recuerda ir a don 
lugares secretos antes de comenzar, para conseguir vida y muni» | 
elonea para enfrentar los reros de ente pequeño, pera proble» 
mático puebla, 


Misión 1 
1 Elimina a todos los sujeros al Anal del pueblo, 
2. Detén Ja pelea en el callejón cercano al puente. 
A 3. Acaba con el vendedar de opio; habla con el 
-—gantinero para que te diga en dónde está, 


Misión 2 

1. Salva a la muchacha en el saloon, 
a, Rescata al rehén, 

y Leda a la handa del callejón. 


BABl: Empire. 
Miss: habla con Speedy Pers, quien 
te retará a vencer su récord, Cabalga 


a Magruder'» Mine para obtener un 
nuevo caballo y de ahi ve a Dodge 


Tiinlls: Dodge. 

Millas habla con el tendera y ve al ca- 

fñón para que plariguien con un aujero 
aquí, Bl te dirá kque el caballo fue ra- 

bada, Blimina rápidamente a los in- 

dios y monta el caballa para entregar 

la medicina a tlempa, 


tao, 


Dil Empire. 
Ml da con Councilman Wiba- 
ter para comenzar. Cabalga siguien- 
Sie y qa bt Des 


lt Federal Marshall 


Mare tipo de misiones ae lleva a caho en todo el mundo de Gua, y hásicamente trazan de que 
| vayas y salvar a alguien de unoa bandidos, Recuerda recargar tu vida y municionen antes de 
aceptar alguno de estos trabajos, Todos comienzan en la cludad de Emplro. 


rigete a da zona de la emboscada y sube laa escaleras, Tama 
E arvilus de explosivos y lánzalos a la interaección de cami- 
0 'guando Heguen los Jinetes, dispárale a los barriles para 
Acabar corn todo». Si queda alguno vivo, usa tu rifle para evitar 


Misión 2 
Sube a los rechos usando lan excaleras y avanza eliminando a 
Jos bandidos: torna la vacuna y habráa cumplido, 


ño 


Misión 2 
; pele a Bacilande y encuentra la mina; ten cuidado puea el 
JOgar está Hero de dinamira, y al le das a un barril, fracaserás 
milk misión, Elimina a los enemigos con ayuda del Quichdrmw 
para darles on la cabeza y asi Uberarás a los rehenes, 


Dirifeto a Dodge y habla con el conductor de la diligencia, 


quien es un bandido, Acaba con tacon los forajidos y libera a 


para desblaquear el camino, 


Misión 8 
Sllgue laa visa hara que encuentres a los ploneros; debes 
pue de los jineros handidas, 

A 40. 


Habla con Wecherwskd y te seguirá hasta la cárcel en donde 
deberás protegerlo de sus antiguos amigos; acaba con todos y 
sujera a Wachowski para que lo lleves tú mismo hasta sy celda, 
Aparecerán más bandidos: usa tu fiel revólver y terminaráa con 


todos, 

¿OEP $20. 

Ayuda a los pioneros eliminando a todos los lobos; ahora 
arroja botollaa para que enciondas laa hogueras 


terminaráa con la mialón, 
dao, 


lbsrehenes, habla con el cochera verdaderos y usa la > a 


JO, 


Misión 3 
DAemba cor la banda Camplira, 
Meporza el barril de 


MSLO, 


A Escal: alachicaacaudalada; habla con ella y afguela, eliminando a 
mo Mel que se acerque a robarle (checa los puntos rojos del mapa), 
4D Al robo on el bar sube lan escaleraa y acaba con rodos los 


a 00 tl Hiroreo callejera; ea más fácil si lo haces dendo el 
Sn del 0/5, 
ho, 


Misión 6 
1, Encuentra y vegreza los dos harrilen de pólvora, 
4, Al final del pueblo, elimina a loa bandidos y aalva a la familia; 
3, Recupera la torre de agua: dirigoro ahi y denhanre de tados 
los bandidos, 

$10, 


Misión 6 

1. Rescata a loa prisioneros, pero ten cuidado, pues uno de 
loa tres ea una trampa, 

a. Prorege al soplón acompañindalo haara la cárcel. 

3, Acaba con la banda Red Hand, 


1144 ae 


A 
E 
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Misión 1 


[rá 


para e 


par 


Misión 2 

Monta un caballo y encuentra los corsa» 
las robados; destruye la corea con el bo- 
tón A mientras estás montado y podrás 
e dele 

y $0. 


a A 


Bl rancho ee encuentra junto a Badlenda; en este lugas hay mucho trabajo, buena paga y 
divertidas mislones que te ayudarán a conseguis dinera y comprendes la problemásico que 
resulta tener una hamburguesa en tu paquete can papas y refrenco. 


Misión $ 

El ranchero te ayudará en ente parte; tu 
misión es llevar a los animales de segreso 
al corral, 


AMIBJIN $1. 


¿Listo para un poco de trshajo duro? Tu Misión 6 
primera tarea como ayudante del renche- Misión 3 cod tere io 
ro conelacirá en hacer que las vacas ro Dirígere a Badlanda y encuentra a la ma- go yuesás embossado por unos bandidos; | 
gresen su coral; para ello necsalras un — nadaj deshante de los lobos y acabarán — eliminalos y misma El puente esti 
caballo de la granja y arrearlas, El chisze con la misión, hloqueado; usa tu caballo para romper 
es situarse detrás de alias y corvarán lejos 610, ls cy pd mio llo. | 
de dy el ue acercas de lado, darán vuelta AQUÍ $10. 
a la dirección contraria; con un poco de Misión 4 , 
práctica, podría hacer lo misme con la Al oeste del sancho hallarás un campo Misión 7 
otra manada, La diferencia en que sho-  mentoj acaba con los bandidos y libera La última misión ss escoltas al ranchero 
sa deberás Hlevarlas primero con el toro alos animales para nrreasios de regreso — a Emplras serha atacada por unos hando” 
para que lo algan sin prohlemsa. al rancho. leras, ani que demubarrales quién eras y 
OB EÍS 10, Acad! drhs continuar con tu camina, 

paa, 


LL A De caera AD 


En el camino que lleva de la mina a Empire encontrarás Una ven que eatán corca de la hos- Bl Cray We 
des indios importantes; uno te vende cosa bantente la en cuestión, debes equipar tu ÁMI al carte de Dodge. 
== buenas y el otro es un cazador quien te encomenda» arco y acercarte lo más posible al 
"rá capturar algunas bestias. Compra un arco y habla animal (puedes JOA? OLA AMA, Hi White Bufíala, 
n el guerrero para que te diga en dónde encontrar a pero en más úell y honorable usar al sur del sancho, 
da animal, Este tipo de misiones no se llevan a cabo al asma india); mantente agacha White Walf, - 
mo las normales, es decir, puedes hallar a las bestias do para svitas aer visto, y cuando cerca de los lagos 
mientras vas de un lugar a otro, especialmente entre están cerca, podrás disparasle a la yelon, 
"misiones alternas, Cuando veas aparecer una alerta en cabeza para canario de una manera 
Tá pantalla, quiere decir que tu presa se encuentra en el limpia y slgllosa, Las recompensas dl Mountain Jlon, 
-Áres; si vas montado, debes frenar ru caballo inmedia- varían entre 5 y al délares por ÁKi Northern Rockies, 
timente o éste la asustará y deberás dejar que pase un cada : 
tiempo antes de intentar la cacería, ES bo 


q 


e Gelaniy. 
cerca de Empire. 


A 


- — e — — 


Cómo jugar 


Primero dirígete al saloon de Dodge; ahí habla con el sujeto de la mesa y entrarás 
al torneo de póquer. Cada jugador recibe dos cartas (aunque en ocasiones, puedes 
hacer trampa y tener una extra bajo tu manga) y en la mesa se reparten cinco cartas. 
El chiste es usar tus dos cartas y las de la mesa para 
juntar una jugada (obviamente con cinco cartas). 
Por ejemplo: tú tienes en tu mano un 2 y un 3, y en 
la mesa están las cartas 4, 3, Q, J, y 10; de esta mane- 
ra puedes tener un par de 3. El objetivo es tener una 
mano mayor que las de tus oponentes; si se retiran, 
pierden. Después podrás jugar póquer en Empire y 
participar en este totneo, 


£as cpciones son las sigul 


Call: — Volteas una o más cartas. 

Raise: — Elevas la apuestas; si los demás quieren seguir, deben pagar dicha cantidad, 
All In: Pones todos tus puntos en esa ronda. 

Fold: — Teretiras. 

Cheat:  Cambias una de tus cartas con la que traes en tu manga. 

Exit: Teretiras del juego. 


Al cbtener el 100 


eto con municiones 


- 
o 
—«q 


Técnicas para ganar | 


,1.Al principio del torneo, puedes seleccionar una ju- 


gada suicida y esta es mantenerte seleccionando Al! 
Ín para obligar a uno o dos de los oponentes a que 
apuesten todo y queden eliminados rápidamente. Si 
ves que no se retiran, o ya vas avanzando en el tor- 
neo, evita emplear esta técnica o podrías perder. 


2. SI los adversarios apuestan poco, eleva lo más 
posible el monto para intimidarlos y obligarlos a re- 
tirarse. Si ellos apuestan mucho, dedicate a elegir 
Call para que no plerdas demaslado si no tienes una 
buena mano. 


3. Si tienes alguna duda acerca de tus cartas y las 
de la mesa, presiona Y para que abras el “tumbabu- 
Iros” y veas las jugadas que puedes realzar. 


4, Recuerda que puédes usar cualquiera de las car- 
tas que están en la mesa para hacer tu jugada; pro- 
cura intentar torcias, flores y pares, pues son más 
sencilles de hacer y puedes apostar rápidamente sl 
ya tienes al menos una terca; así no le darás opor 
tunidad a los adversarios a planear su jugada, 


AAA RIAL ELO 


5. Si de entrada tienes una buena mario, no apues- 
tes demaslado o tus oponentes se retirarán; apuesta ===" 
muy poco para que ellos continúen pagando, y al fi-- 
nal podrás elevar la cantidad y obtener más puntos. 


No es necesario conseguir todo antes de 
acabar el juego; puedes terminarlo e ir 
completando las misiones poco a poco. 
Al conseguir el 100%, obtendrás la Can- 
non Nock Gun, que es una de las armas 
más poderosas del juego. Además del 
arma, también conseguirás al caballo del 
Reverend Reed, quien aparecerá siempre 
en la mina de Magruder; si no lo mon- 
tas en un tiempo determinado, regresará 
automáticamente a este lugar. Este corcel 
tiene una armadura invencible y nunca 
se cansa, así que puedes correr como el 
viento sin temor a que caiga sin sentido. 
Si estás montado en él, serás inmune a 
casi todos los ataques de los bandidos. 


Sabemos que en ocasiones conseguir balas es complicado; especialmente después de 
un tiroteo, una misión o enfrentar a un jefe. Es muy útil recordar el lugar en donde 
hay flechas, cartuchos, etc.; pero si quieres mantener al máximo todas tus armas (fle- 
chas, botellas, dinamitas, bajas etc.) dirígete a Badlandg y entra en la mina que está 
llena de explosivos. Toma un barril de pótvo- 3 
ra y llévalo hasta la cabaña en ruinas cercana so 
y sitúalo justo al pie de la chimenea como lo- 
muestra la foto; dispárale y estallará revelando" 

una zanja llena de todas las municiones necesa 
sarias, las cuales son infinitas. Regresa aqui» 
cada vez que lo necesites y siempre estasás lo 
to para la acción. 


imitado z 
Aun los grandes pistoleros pueden sufrir heridas en un tiroteo; por esta razón es 68 
cesario saber en qué lugares puedes encontrar 
botellas para Henar tu frasquito y estar listo 
para la siguiente misión. Pero existe un sitio 
en donde siempre hay energía de sobra, igual 
al lugar escondido de municiones; para Hegar 
ahí debes dirigirte al puente en Dodge, bajar 
y cruzar el río, Una vez que estés al nivel del 
agua, sigue el sendero y encontrarás una cueva 
pr en donde a oro y botellas infinitas, 
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Scalping Knife 


6 piExtra Health Slot 


2nd Extra Health Slot 


Shotgun Speed Loader 


Shotgun Speed L. 2 
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Pistol Speed Loader 


Pistol Speed Loader 2 


Cylinder Boring Kit 


Heavy Cylinder B.K. 
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Shotgun 
Barrel Choke 


Premium 
Arrow E. 


Shotgun 
Barrel Choke 2 


Es hora de gastar tu bien ganado dinero; recuerda que tienes dos opciones: ir com- 
prando mejoras de manera balanceada, o bien, adquirir primero lo más necesario se- 
gún los eventos que desees enfrentar. Al ir comprando cosas, irán abriéndose nuevos 
extras; procura ir de gambusino a buscar oro para obtener dinero sin mucho riesgo. 


Precio Efecto 
15 Parmite extraer 
el oro. 
25 Permite cortar el 
“cuero cabelludo”. 
25 Un trago más de 
tu frasco. 
50 Otro trago extra 
del frasco, 
25 Recarga tu escopeta 
más rápido. 
50 Recarga tu escopeta 
velozmente. 
15 Recarga tu revólver 
más rápido. 
50 Recarga tu revólver 
velozmente, 
15 incrementa el poder 
del revólver 33%. 
50 Incrementa el poder 
del revólver 50%. 
ado 
a F 
Precio Efecto 
Hatchet Sharpener 40 incrementa el daño 


30 Incrementa el daño 
de escopeta. 


50 incrementa más 


30 Disparas flechas 
más lejos y rápido. 


el dafto de escopeta. 


Artículo Precio Efecto 
Extra Dynamite Slot 35 Cargas más dinamita. 
2nd Extra Dynamite S. 55 Cargas todavía 
más dinamita. 
Shotgun Ammo Belt 30 Cargas más cartuchos 
de escopeta. 
Rifle Ammo Belt 25 Cargas más balas 
de rifle, 
Rifñte Speed Loader 20 Recargas tu rifle 
más rápido. 
Rifle Speed Loader 2 45 Recargas tu rifle 
velozmente, . 
Barrel Extension 20 incrementa el poder 
del rifle 33%. 
Long Barrel Extension 50 Incrementa el poder 
del rifle 50%. 
Quality Horseshoes 30 Tu caballo correrá 
más rápido. 
Premium Horse Chow 40 Más energía para 
tu caballo. 
A E _— ij 
Artículo Precio Efecto 
True Filght Bow Tal. 50 Disparas flechas 
con todo el poder. 
Quality Arrowheads 30 Incrementa el poder 
del arco 33%. 
Obsidian Arrowheads 50 incrementa el poder 
del arco 50%. 
Mild Herbs 30 Incrementa la 
duración del'QD 25%. 
Powerful Medicine 50 incrementa la 


duración del QD 50%. 


| 


Después de acabar ol jus... 


Si ya rerminaste Gun, seguramen- 
te te preguntarás qué más puedes 
hacer, aparte de volver a comenzar 
de cero. Tienes la oporranidad de 
explorar todo el mundo del juego, 
completar Jas misiones que te ha- 


Cavar es muy fácil, y es la manera más sencilla de conseguir dinero en el salvaje 
mundo de Gun. En Dodge puedes comprar un pico que te servirá para cuando en- 
cuentres un sitio con el preciado mineral; pá- 
rate frente a la piedra y presiona Y. Colton no 
J' parará sino hasta conseguir sus $10 dólares yan faltado y buscas las minas de 
en oro. Puedes obtener el oro aun durante las oro; pero cuando consigues todo, 
otras misiones. No es imprescindible encon- absolutamente todo, puede llegar _— 
trar todas las “minitas” para tener el 100% A tornarse un poco aburrido, Lo - 


+... 
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del juego, pero te ayudarán bastante en el mo- 


e En las afueras de Empire City hay tres 
minas. 


e Cerca del Indian Trader. 


e Dentro de la mina con explosivos en 
Badlands hay dos. 


e Fuera de Empire, sigue el camino 
debajo del puente de piedra. 


e Cerca del lugar en donde pones los 
barriles en la misión del tren. 


* Afuera de Dodge, cerca del puente. 

e En la playa. 

* Sigue las vías al oeste de Dodge. 

» En el lago, cerca de la montaña. 

* Al este del puente. 

+ Cerca del río, al oeste. 

« En los cañones. 

* En el sendero camino al barco de 
vapor. 

e Cerca del área en donde aprendiste a 
cabalgar al inicio del juego. 

* En el lugar anterior, pero cerca del 
primer río. | 

* Durante la misión en la que vas en las 
canoas, justo cuando tocas tierra. 

* Cerca del área en donde encuentras a 
los Blackbird Boys. 

* Del campamento indio, sigue el 
camino hacia arriba. 

* A la izquierda de la intersección de 
vías. 

* Enel área donde recuperaste los 
caballos del ranchero. 


mento de comprar lo de las tiendas. 


e En el túnel cercano a la intersección 
de vías. 

+ Bajo el río de Dodge hay tres. 

e Al sur de Piker LK hay un sendero; 
síguelo para encontrar el oro. 

* Al sur del Indian Trader. 

e En el camino cercano al campamento 
indio. 

+ En el camino por donde sigues a 
Soapy en la misión que cruza 
Badlands. 

e Debajo del edifico donde cae arena, 
en la mina de Magruder. 

+ Al entrar a los cañones desde 
Badlands, ve al este y verás el oro en 
una saliente. 

+ Sigue el río en Devils Canyon para 
encontrar más oro. 

e Cerca del cazador indio hay una 
estructura: por aquí está el oro. 

e Sigue el río que está en la misión 
donde te defiendes con el cañón. 

+ Al pie de la catarata. 

+ De Piker LK a Empire hay un camino 
que contiene oro. 

+ Al norte de Empire. 

e En Empire hay un puente; abajo hay. 
oro. 

* En uno de los lados de la montaña en 
la planicie. 

» Salta al otro lado de la colina verde 
con ayuda de un caballo al salir de 


más divertido que puedes hacer — 
es ira los lugares de municiones y 
vida infinitas y prepararte para un 
festival de balazos, Dirigere a Dod- 
geo a Empire y comienza 4 causar 
estragos, eliminando -a la gente y 
destruyendo lo que puedas hasta 
que la paciencia del pueblo se agote 
y comiencen a perseguirre; de va- 
rios lugares aparecerán individuos 
con armas para acabarte. Cuando 
termines con todos, la paz volverá a 
reinar, hasta que vuclvas a colmarle 
el plaro a) pueblo y aparezcan más 
personas (cada vez salen más su- 
jeros armados). Repite esto. las ve- 
ces que puedas y diviertete viendo 
cuántos “Shodowns” puedes resistir 
sin ir de nuevo por energia. 
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JUN SONIC QUE NOCORRE) 


A través de los años hemos visto al erízo azul en muchas ocasiones carrera 
grandes velocidades, pero ahora ha recibido tn reto que hará descan- r 
sar sus tenis por un rato. En Sonic Riders podrás experimentar la 
emoción de. las carreras al estilo Sontic, pero ahora combi- y 
nado con los intensos deportes extremos. e tenor dm 

el estómago y las agallas para participar en esta 
competencia? Entonces toma tu tabla y pre- - 

párate a volar en compañía de Sonic y 

sus aliados; pero no te confies, pues 

unos feroces oponentes están 

listos para la acción y no 

se detendrán sino a: 

hasta acabar ' 

contigo. > 
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FLSTAS, MODOS Y: MAS 


Como ya es tradición en todos los juegos de Sonic; las pistas y escenarios son enormes y 
están llenos de elementos y detalles para que vivas una experiencia impresionante. Son 
más de trece circuitos distintos para correr y ap Ya de | 
divertirte durante horas, además de muchos da AA 
modos de juego, elevando el nivel de Replay : Fuera de que la historia está p 
Value. Y para terminar, también podrás con- ] demás rebuscada, me agradó ql 
: e e: Yi Sega busque nuevas formas de pr 
seguir bonus ocultos y cosas para habilitar sentarte a su personaje princip! 
conforme vayas progresando en los modos aunque no es la primera vez ql 
disponibles, Cuando creías que ibas a pasar ] Sonic hace gala de su velocidad pa 
tu fin de semana aburrido, ¡Sonic Riders e . a competir en un juego de carreras, 
llega al rescate! 7 es la primera vez donde usa una tab 


en vez de sus piernas. A diferencia € 


Kirby Air Ride malisimo, por ciert 
Dentro de las cosas que vas localizando en tus correrías se encuentran más de cuarenta 


Sanic Raiders posee un mejar desert 

peño al controlar a los personajes, per 

tiende a ser menútorio después de y 

rato_Los gráficos no varían ante otra 

diversos tipos de mejoras para personali- versiones del puercoespin, quedand 

zar tu tabla; al igual que en títulos como como el mejor detalle la opción par 
. cuatro jugadores. 

1080 Snowboarding, algunas tablas 

son más livianas, otras tienen una 

mejor estabilidad, etc. Todo es cues- M Md, 

tión de gustos y de cómo te acomodes Pa PADEL 


mejor; pero te recomendamos practi- Sonic Riders es una muy buena opción 
car bastante para acostumbrarte a los en el género de las carreras, y ¿saben po 
cambios aplicados a tu tabla. qué?; porque propone un nuevo estilo, 
es que a simple visla parecería un Mari 
Kart sobre tablas, pero no es así. reúne lo: 
elementos suficientes para diferenciarse 
del título de Nintendo, como por ejemplo lá: 
acrobacias que puedes realizar para robasa 
a tus oponentes. Otro aspecto importante 
es que puedes elegir hasta 16 personajes 
diferentes, por lo que por variedad no 18) 
quejas; y ni qué decir de las pistas: están 
muy bien elaboradas. Te recomiendo bastante 
este juego, gracias al carisma de sus estrellas 
y a un buen gameplay Te divertirá por mucho 
tiempo, 


[0.9 Hanteán 


Por lo general me gusta jugar dos títulos de 
Sonic por su rapidez, acción y velocidad: pero 
cuando recuerdo que debo conseguir todos lós 
artos dorados y cientos de «osas por yn porceh- 
taje, termino por dejarlo en paz. A pesar de todb. 
son muy divertidos y recomendables para retár 
con +us hermanas o amigos, y Sonic Biders no 45 
la excepción: es rápido; emocionante y divertido, 
pero si no te ha llamado la atención este lipo de 
juegos, no resulta tan recomendable, 


; 
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garnolray 400 


a 2) 


Desde el inicio de los videojuegos, la competitividad es algo 


inherente dentro de cada título; aun si 
varía el género. Podemos enfrentarnos en 
un juego de peleas, correr por la ciudad 
en autos deportivos, e inclusive jugar uno 
de aventuras por turnos para ver quién 
saca más puntos, vidas o logra un mejor 
tiempo. Y no debemos olvidar los coopera- 
tivos en donde el trabajo en equipo logra 
derribar cualquier obstáculo que se nos 


“Te toca el 2P” 


Existen muchos ejemplos del uso de colores: en Prehistoric Isle in 1930 (Arcadia), 
para diferenciar los aviones, uno era azul y otro rojo; en la mayoría de los juegos se usó 
esta combinación de colores, siendo el 1P rojo y el 2P azul. Karate Champ (Arcadia, 
NES) era un título de combates entre karatecas, donde el 1P era blanco y el 2P era rojo. 
Uno de los casos más famosos fue Double Dragon, donde los hermanos Lee usaban 
la ropa de color azul (Billy, 1P) y roja (Jimmy, 2P) para distinguirse; así los programa- 


dores satisfacian la necesidad de dos personajes sin emplear demasiada información. 


ib 
se Al 53 eS 
s 
Prehíistoric Isle 4111930, 
(Arcade), un buen 
OPREDIT: 00 


ejemplo de los colores 
predominantes. 
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AAA 


Por Axy 


“Los personajes 2P” 


Hola, ¿cómo estan? Aquí me tienen de nuevo con un tema que tenía en mente y que 
por una u otra razón no había publicado; pero sin mús demora, en esta ocasión les 
hablaré un poco acerca de aquellos pseudo-protagonistas de los juegos, es decir, “los 
personajes 2P”. Algunos no sabrán exactamente a qué me refiero, pero voy a explicarlo 


desde el principio, para que todos ampliemos un poquito nuestra cultura de videojuegos 


o: 


Box (Atari), ¡ah qué tiempos aquellos! 


«Double Dragon. (Arcade), '.... 
los hermanos Lee en try 


-5u primera aventura. E 


de He e 


Vel $ 


“A 


ELE 


” 


LFP 


Pu: 


«ya pri | 


Ms LS MECANO 


y apreciemos más ciertos detalles en cuanto a la evolución de los personajes. 


ponga enfrente. El hecho de que dos (o más) personas jueguen 


al mismo tiempo hace necesario que haya 
dos héroes, dos peleadores o dos ejércitos; 
y para poder diferenciarlos, es indispen- 
sable que se vean, actúen o se comporten de 


manera distinta. Obviamente al principio 


esto era muy difícil por las limitantes de la 
época; casi siempre era el mismo personaje, 


vehículo, etc,, pero de color diferente; tal y 


como en un tablero de ajedrez. 


Jumpan ero un sujeto de bigote que combatia a 
Donkey Kong y no necesitaba más ayuda que la 
de su fiel martillo y su habilidad para saltar. Poco 
después cambió de nombre a Mario y continuó sus 
aventuras, pero después fue introducido su herma- 
no Luigi en el título Mario Bros., quien sólo era 
él mismo, pero con otro color, abriendo con ello la 
posibilidad de que dos personas jugaran al mismo 
tiempo. Cuando los afamados plomeros llegaron 
al NES en Super Mario Bros., Luigi continuó 
siendo solamente la opción para el segundo juga- 


dor, y ahí se quedó por un fiempo. ... 
CA $ 
MARIO BROS. TMO PLAYERS CAN 
(Arcade), PLAY AU A TEAM 
Luigi no A 
sabía qué LAA OMAR 
tan lejos lle- 


CREDIT 


garía... 


Otro personaje conocido por haber nacido en el 2P fue Ken Masters; — el juego con Snake, de todas maneras 
en Street Fighter, de Arcadia (el primero), al comenzar un juego sólo aparecía Michael al final. Con la salida 
podías manejar a Ryu; si retabas, entonces el 2P tenía que usar for- del segundo SF, Ken tuvo su oportuni- 
zosamente a Ken. Si llegabas a ganar con Ken, podías terminar el tor- dad de brillar por sí mismo y dejar de ser 
neo, aunque no cambiaba el final. Lo mismo pasaba en Hyppodrome — la sombra de Ryu. De esta manera, los 
(Fighting Fantasy en Japón), de Arcadia: el personaje principal era programadores tenían dos personajes 
Michael, y si rerabas, controlabas a Snake, quien tenía los mismos por el precio de uno, y resultaba muy 
movimientos, pero cambiaba su apariencia ligeramente. Si terminabas balanceado pelear Ryu vs. Ken. 


El síndrome del personaje parecido 


Esta técnica de tener dos personajes con las mismas características y. movimientos, o 
riencia y tal vez uno que otro poder fue muy explotada durante el “boom de los juegos de pelea” posterior a S 


¿Quieres retar? 


AE 


Esgher The Well Wárrioz. Tenemos por ejemplo a Scorpion ya Sub-Zero de Moetal Koeabaz, quienes esan MÁ a 

igualitos (uno de color amarillo y el otro azul), aunque cambiaban sus posturas de ataque, su historia y poderes. Hanzo y Fuuma, de World 
Heroes, compartían todo, excepto por la apatiencia y lo que decian al ejecutar los poderes (y ambos eran muy similares a Ryu). En ArtofFighting; 
Ryo y Robert eran básicamente el mismo personaje, pero uno se especializaba en usar los puños y el otro los pies. Uno de los mejores juegos-de 
peleas del Game Boy “tabique”, Raging Fighter, tenía a Shades y a Ruo, quienes tenían la misma característica de ser “iguales, pero diferentes”. 


La Justificación 


¿Cómo evitar que se tomara con demasiada 
exigencia el sindrome del personaje pare- 
cido? Pues explicando en la historia de cada 
juego, que ambos peleadores entrenaron 
con el mismo maestro, en la misma escuela 
o eran hermanos, amigos y/o rivales. Con 
ayuda de esta justificación, muchas histo- 
rias y juegos fueron posibles y permitían 
tener siempre al menos a dos personajes 
similares; como el caso de Kyo e lori, de 
The KingofFighters, quienes tienen estilos 
distintos, pero son lo suficientemente pare- 
cidos como para una pelea balanceada. 


(Arcade), lori 
¿, Y Kyo; típico ejem- 
27 plo de los rivales 
similares. 


Tomando caminos separados 


Desde su primera aparición, Sub-Zero y Scorpion han sido enemigos mortales; pero la historia ha 
dado giros y cada uno ha sufrido cambios 
muy notables en muchos aspectos, siendo 
muy notable que el primer Sub-Zero fue 
eliminado en el primer torneo y se con- 
virtió en Noob-Saibot; y su hermano 
menor fue protegido por Scorpion en 
el tercer torneo, continuó con el legado 
de los poderes helados y reformó al clan 


Con el avance de la tecnología, podemos tener toda una gama de personajes distintos, y 
aunque sean amigos, parientes o hayan seguido el mismo curso por correspondencia de artes 
marciales, son lo suficientemente distintos como para tener su propia fama (Guile y Charlie, 


i 


Kim Kaphwan y Jun, etc.). Pero lamentablemente, en Mortal 
Y  Kombatse ha abusado hasta el cansancio del sindrome: hemos 
Mia Visto desfilar a través de las versiones a muchos personajes con 
Y, el look de Sub-Zero y Scorpion, cambiando solamente la his- 
toria, el color, pose y poderes; tal es el caso de Reptile, Ermac, 
Rain, Noob-Saibot, etc. Y por su parte, las peleadoras también 
siguieron un poco esta tendencia (Kitana, Mileena, Jade). 


Se forjaron su propio nombre 
Conforme el tiempo fue pasando, algunos de “los personajes 2P” fueron adquiriendo más importan- 
cia y su propia personalidad más definida; dejaron de ser los “segundones” e inclusive hay quien los 
prefiere al original. Con la salida en América de Super Mario Bros. 2 (NES), Luigi se distinguió de 
Mario y su carácter miedoso y estilo gracioso de saltar, el cual ha perdurado en la ad de los juegos: 
en los que ha aparecido. Su fama es tal, que estelarizó el primer juego 
de Nintendo para el Nintendo GameCube, en lugar de Mario. Ken 
Masters se convirtió en uno de los personajes más feroces de Capcom; 
su estilo se ha ido diferenciando del de Ryu, y a pesar de compartir 
similitudes, Ken tiene un estilo más rápido y violento que el de su con- 
discípulo, quien se enfoca más en el poder que en la figura. 


Como podrás dorte cuento, sólo hablamos de 
algunos de los personajes que perduraron y 
consiguieron ganarse su lugar fuera de la 
sombra de sus “originales”; pero ahora podrás 
fijarte más en los detalles y aprecior la evolución 
y cambios de los héroes de los videojuegos. 

No dejen de escribirnos a la redacción de 
la revista pora hacernos llegar sus opiniones. 
¡Pórtense bien y sigan practicando! 
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NINTENDO GAMECUBE 


Para obtener diferentes extras en el juego que faciliten tu aven- 
NINTENDO DS tura, debes conseguir las 5 Haves de los siguientes niveles. 
Secreto Nivel 
2 Turrets Black Comet 
3 vidas extras The Ark 
Camino alterno aredierminal MadMarrix 
Carro blindado Lost Impact 
Galería extra de disparos — CircusPark 
Large Gun Cannon Lethal Highway 
Shortcut Cryptic Castle 
Swtich que aparece camino de anillos Cosmic Fall 
Death Ruins 
Space Gadget 
The Last Way 


Ingresa los siguientes códigos en cualquier momento duran- 


te el juego. 


Secreto ¿Cómo activar? 

Ko pierdas vidas IS 
pués oprime Y, Y, Y, X. 

Vida extra Mantén presionado R+L, lue- 

2 go oprime A, A, A, Y, X, Y. 

Energía al 100% Mantén presionado R+L, des- 

== ——— puésoprimeA, A, A, Y. 

Activa todos los accesorios Mantén presionado R+L, lue- 
go oprime Y, Y, X, B,A, Y, Y, A. 


Cómo conseguirlos 


Encuentra 5 llaves en Lava Shelter. 

Obtén las 5 llaves de Central City. 
Armor Consigue las 5laves de Air Feet. 
Black Arm's Vehicle Encuentra las 5 llaves de Westopolis. 
Black Arms Vehicle Obtén las 5 llaves del nivel Sky Troops. 
GUN Vehicle Consiguelass llaves dentro de Lost Impact. 
Miltary Vehicle En Gun Fortress hay 5 llaves, encuéntralas. 
Tank Cannon Debes tener las 5 llaves de Iron Jungle. 
Tank Cannon Consigue las s llaves de Digital Circuit. 


NINTENDO GAMECUBE 


Mantén presionados los gatillos mientras estás en la panta- 


la CompStat/Map y después oprime lo siguiente. 


Secreto ¿Cómo activar? 


Doble daño A,A, B,A,AyA. . . 

Obtén un millón de dólares B,B,Y.B,YyB. Canciones Cómo conseguirlas 
Superpolicia Y, A, Y, A, Y y Y. Air Meet Debes jugar este nivel al menos una vez. — | 
Modo ultrafácil X,B,A,A, YyX. Al Mail Shadow Avanza del lado del bien. 

Municiones ilimitadas X.B,A, B, ByY. osa Asarzza dello dela 

Resistencia ilimitada X.B,A,B,AyX. Black Bull Tienes que derrotara este enemigo. 

Activa toda la música X.B.X. B. Black Comet Juega el nivel una vez por lo menos. 

Obtén el minijuego Redman — Y A,A,B,AyB. > Black DoomBoss — Venceacsejefedeniel. 

Gone Wild Central City Entra a esta nivel una wez. 


Circus Park —— Juegaelnivelunavez. 
RES Enfrenta a este jefe y derróralo. 

Digital Circuit Debes jugar porlo menos una vez el nivel, 
Armas secretas Cómo conseguirlas 
A 

Heal Gun Acaba la historia sólo del lado del bien. 
Omochao Gun Avanza ligeramente del lado del bien. 
Samurai Sword Avanza totalmente del lado del mal. 
Sattelite Lazer Derrota al lado del mal. 

Shadow Rifle Termina la última historia. 


Activa eltraje de Pumaenta — Y A,X,B. 
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NINTENDO GAMECUBE 


Para este divertido juego de acrobacias, 
existen varios Passwords que te dan 
extras interesantes; para poder ingre- 
sarlos, ve al menú de Cheats dentro de 
las opciones. 


Efecto 

Obtienes todos los atuendos de las personajes. 
Te habilita todos los niveles del juego. 
Puedes ver todos los cinemas del juego. 
Consigues dinero extra. 

Te da turbo infinito. 

Te permite realizar los Monster Tricks. 
Habilita la opción Snow Ball Fight. 
Puedes realizar Turbo. 

Obtienes a todos los personajes. 


_ Activasa Mitch Koobski 


Activas a Nigel 


Cómo conseguirlo 
Termina cualquier pelicula con 
dos personajes. 

Completa Boss Boss Bang Bang 
en el modo de historia. 

Finaliza Guilliver's Battle Special 
en el modo de historia. 

Termina Red Hot Rumble en 
modo de historia. 

Finaliza cualquier pelicula con 
Cuatro personajes. 

Termina Viewtiful Cartoon 
World Special Edition. 
Completa una pelicula con tres 
personajes 

Finaliza Atlanús: Four Adven- 
tures Special Edition. 

Completa Captain Blue Begins 
Special Edition , 

Termina Les Actreus Incroyable 
en. el modo de historia. 


ATEO AO ETA 


Finaliza cualquier pelicula con 
cualquier personaje. 

Completa Riddle of the Ica 
Empire! Special Edition. 
Termina Pruth of the Black Film 
Special Edition. 

Finaliza The Hidden Hideout en 
el modo de historia. 


Young Blue Ir. 


Young Captain Blue 


Cómo obtenerlo 
Termina el V-Puzzke7 
Completa el V-Puzzle 8 

Finaliza el V-Puzde 9 
Termina dl V-Puzzde 10 
Completa el V-Puzzle 1 

Pinaliza el V- Puzzle 12 

Termina Les Acicurs Incroyable 
Completa Les Actuurs Incroyable 
Enaliza Riddle ofthe lan Empire! 


Cómo conseguirlo 

Termina Riddle ofthe Ian Empire 
Special. Edition, 

Stage 1-8 Treasure Guardian Completa Riddle of the Ian Empire. 
Stage 2 Special Edition — Finaliza Viewtiful Cartoon Wond SE. 
Stage 2-8 Hulk Davidson Acaba Viewúfl Joe Cartoon. 

Stage 3 Special Edition Completa Captain Blue Begins SE. 
Stage 3-8 Super Brothers Hipáliza Captain Blue Begins, 

Stage 4 Special Edition — Termina The Truth ofthe BlakSE.. 
Stage 4-1 Completa The Truth oftbe Black, 
Slage 4-2 Finaliza The Truth ofthe Black 

Stage 4-3 Acaba The Truth of the Black. 

Stage 4-8 Completa The Truth ofthe Black. 
Stage 5 Special Edition — Finaliza Guilliver's Bariles SE. 

Stage 3-1 Termina Guilliver's Bardles. 

Stage 5-2 Completa Guilliver's Bardes. 
Staye 3-3 Finaliza Guilliver's Bares. 
Stage 5-4 Acaba Guilliver's Bares. 

Stage 6 Special Edition — Completa Arlantis Four Adventures of the Sea. 
Stage 6-1 Finaliza Adlantis: Four Adventures of the Sea. 
Stage 6-2 “Fermina Adands: Four Adventures ofthe 
St — 
Completa Adants: Four Adventures of 
the Sea. 

Finaliza Adanús: Four Adventures ofthe 
Sea. 

Acaba Boss Boss Bang Bang, 


Completa Les Acuereus Incroyable. 


Escenario 
Stage 1 Special Edition 


Stage 6-3 


Stage 6-8 


Stage 7 Special Edition 
Stage 7-8 
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NINTENDO DS NINTENDO DS | 
== : 
Para la versión «de Game Boy Advance, también te vamos En la tienda Higsby's que aparece dentro del juego, hay . 

a dar varios Passwords para que puedas conseguir items una máquina que te permite introducir números, ingresa 

TN especiales, sólo que aqui, antes de introducirlos, necesitas — los que te vamos a dara continuación para obtener diversos | 
mantener presionado Derecha en el Control Pad, — artefactos. 

—— Password Item Passsword Efecto 
ARBABARBAL AirShoes 99428938 Arca Steal, 

BRBBBBBARR BarreryMode y 91182599 Dark Recovery. | 
ALABBARABA Collector's Eye a) 18234329 Doro Tsunami Ball, 
Custom | 012835874 Leaders Raid L. 

Pa Customa o 39285712 Lord ofChaos X. | 
BLBRLLLABA GigaFolder: 29387483 Magma Sees. h 
ARAABARRBA lim Hidh 64836563 Number Ball. | 

A ALARBRARLE JungleLand | 22323856 P. Bavtle Pack 1. . 

1 BLALBRALBA KawarimiMagic == 66426428 P. Barde Pack 2. é 

(AntiDmg) 16820385 P. Artack + 3. ; 
ARLALALLAB MegaFolder: 48582829 P. Chip + 50. ' 

——] LALRBLRLRA MegaFoldera 28475692 P.HP+100. 

— AAALAABLRA NumberOpening 53891736 P-HP+50. 

7 IRABARBBIR OilBody 29486933 Super Kitakaze. H 

1 LAABRRLRLA Reflect 12495183 Sword. 

ShinobiDash 83373720 TP Chip. 
19203146 Tssnami Mole. 


SuperArmor 


RRALLRAABB UnderShirt 15733751 Unlocker. 
LBRBABLBAL ArrackMAX ”— M e, 
IRBBALRABA BearSupport 
RLABLRLAAR BodyPack 

BANBEBALBA BoosterPack 

ARABRIBAAL BugStopper 

LLALULBABBE Charge MAX 

BBARABLARA First Barrier 

RALABLBBRD Float Shoes 

ABLRABRIBA FolderBacia 

BRARBLARBL FolderBack2 

LLABLBABLL HumorSense 

ABARALBBBL Millionaire 

AALABRALBA Rapid MAX 

BABARRLLAB RarhmicalPoemn 

RIBAABALLR RushSupport 

RRABIRARLA Search ShufMle 

BBBAABAABE Self Recovery 

RBBBAAABRL Shield 

ALAAALLABR SlipRunner 


Tango Support 


76 S.0.5. 


El nuevo Rumble Pak'" no será la Única cosa que tiemble en el reino de Metroid, 
q 
guía a Samus a través de ésto experiencia pinball en dos pantallas. 


NINTENDON)S. 
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a serie de Metroid es una de las más 

populares no sólo para Nintendo, sino 

también paralaindustriadelosvideojuegos 

en general, y desde su reaparición en el 

Nintendo GameCube no ha hecho más que 
recibir buenos comentarios. Por tal motivo, si la gente | 
de Nintendo quería adaptarla a otro tipo de género, | 
como en este caso el Pinball, debía cuidar todos los |. 
detalles, ya que es muy común que sólo se aproveche |), 
la fama del personaje o la saga para lanzar juegos 
por montones. Pero por fortuna no ha ocurrido lo 
anterior, y aunque muchos de ustedes deben pensar 
que Metroid Prime Pinball es sólo un producto de 
mercadotecnia, están equivocados: es un excelente 
juego por donde se le vea. 


Una hueva visión 


La cazarrecompensas más 
bella del universo está de vuel- 
ta para una nueva aventura en 
la que arciesgará su vida, ya 
que vendrá que entrentas los 
peligros de siempre, es decir, 
los piratas espa ales; aunque 
en esta ocasión, en un mundo 
donde todo e A A «dio 
de unos Jippers que la impul 

sap cuando esta en modo 
de Morph Ball... está bien, lo 
sabemos, apta nu pane un 
premio por la historia mas 
original realizada para uo 
videopuego, pero base rm, LIM 

poco es tan mala, y además, 
hay Equ recondar ape eb ste 
estilo de purgas la trama no 


importa mucho 


78 METROIO PRIME PINBALI 


Otra nueva amenaza acecha la galaxla, | 


E 


Rebota y rebota 


7 El gumeplay es como en cualquier otro 


juego de Pinball, o sea, sólo controlas el 
movimiento de los flippers, y con estos 
impulsas una “pelotita” (que en este 
caso es la Morph Ball de Samas) para 
gue recorra el rabhero el mayor Licmpo 
posible sin salir, y asi puedas cumplir 
tus objetivos. La acción se desarrolla 
al mismo tiempo en ambas pantallas, 
dando la impresión de que en verdad 
esamos ante vna de exds anugas 
máquinas de Pinball; por cierto, ya 
que mencionamos estos “muebles”, 
¿recuerdas que en ocasiones, cuarudo 
querias que la bula tomara ctra direc 
A 10 OACAPIrA, alzabras 
la “mesa”? Pues algo similar hacemos 
en este juego, ya que pordlemos Salar” 
la panalla 1ácril para cambiar e | eturso 


He l 1 busla 


Y 


Multi-Mission 
Mode 


Este es el modo principal de 
juego; aquí participamos en 


o 

. seis tableros diferentes, 
cada uno con sus esce- 
nas alternas y peligros 

| propios. Esto es algo bien 

importante del juego, todos 


los escenarios están perfectamente dise- 
hados para transmitir la esencia de Metroid 
desde el primer instante; por ejemplo en 
Tallon Overworld, por ser el primer escena- 
rio, verás la nave de Samus como parte de la 
decoración, tal cual sucede en todos los jue- 
gos de la serie. Tus objetivos en estos tableros 
son dos: para empezar, tienes que lograr una 
alta puntua- 
ción, pero lo 
más  impor- 
tante es que 
obrengas los 
Eartefactos que 


parecen en la 


h 


esa de juego. 


Dichos artefactos aparecen en el escenario de 
varias maneras: da primera es ainándole a partes 
específicas del stage, como unos circulos. Pero 
no creas que nada más es de atinarle y ya; no, eso 
apenas es el inicio, ya que primero debes vencer 
varios enemigos que aparecen, lo cual es muy 
emocionante, pues Samus adopta su posición 
normal y desde el centro de la pantalla comienza 
a disparar; para estas Ocasiones te recomen- 
damos que no te muevas mucho; concentra tu 
ataque en el centro, que es a donde se dirigen 
todos los parásitos. Existen otras partes donde 
al merver la pelota te llevan a una especie de 
“minijuego” donde tienes que rebotar de pared 
vared presionando los borones L y R alterna- 


damente, hasta alcanzar el preciado arrefacio, 


in 


Todo esto hace que por momentos olvides que es 
un juego de Pinball, y es que como Nintendo dice, 


combina también elementos de aventura. 


pero Samus está lista para hacerle frente, aunque esta vez sea... rodando 
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Wireless Mission 
Les tenemos una buena y una mala; ¿cuál quieren primera?; ¿la mala? 
Pucsle vamos a darla ba pa la dis ersión de Merrold Prime Pinball 
la puedes distrutar hasta con ocho amigos que tengan Nintendo DS 
utilizando sólo unn tarjeta de juego... pero bueno, ahora la mala: 
sólo tiene esa opción, es decir, si más de uno tiene tarjeta de juego, 
no afecta en lo más minimo. por lo que el juego se limita un poco, 


ya que sólo tienes un tablero para seleccionar, que es en Magmoor 
Crow 7.0 


No só qué me pasó con este juego. 
En general me agradan los pinbalis como el último de 
Marlo, paro con Metrold, a pesar del wso de la doble 
pantalla, en ocasiones era confuso al astar atento en 
ambas para activar los fippers, debido a la velocidad con 
la que viaja la Er El estilo de juego es muy parecido a 
ec Pokémon Pinball y aunque aquí no capturas criaturas 
Un am hiente perfec de bolsillo, si peleas contra Metroids y otros villanos 
Los encm igos que enfrenvas pit ro del juego han sido tomados del Universo de Samus. La simpleza de las mesas de 
pinball y la carencia de un modo multiplayer que vaya 
; más allá de un solo mopa lo deja como un buen intento, 
van las mismas caracteristicas; por decir algo, habrá piratas que pero no algo para recordar. 


son inmunes a tus ataques por medio de bombas, por lo que para 


Caverna, en donde el objetivo es llegar a 100,000 puntos y el que 
lo logre primero gana. Hubiera sido bueno que por lo menos trajera 


unos tres tableros, pero la verdad es que, aun asd, es muy diver tido y 


le puedes pasar un buen rmo jugando con esta poón. 


del primer Metroid Prime para Nintendo GameCube y conser- 


derrorarlos tendrás que conseguir misiles; o también tenemos a los 


escarabajos, a los que climinas utilizando la superbomba. A todo 
esto, agrégale que el juego incluye un Rumble Pack, por lo que vas Master 8.0 


a sentir cada rebote o ataque. Ojalá este acecsorio se siga usando La verdad este juego me gustó mucho. 
Al principlo parece un poco simpla, pero conforme le 
á dedicas Hlempo, te va “anganchando” coda voz más. De 
pelea sería genial. lo que más destacó es que conserva intacto el santimien- 
to de la seria, porque todos los elementos como música, 
y el Ú n Í V gráficos y enemigos, se conjugan para ofrecernos una 
eg verdadera aventura para tableros de pinball. El modo 
Se "0 para ocho jugadores simultáneos es divartido, paro le 
+? e Usa resta olgunos puntos lo limitado que está; tal vez alguna 
opción para disfrutarlo en WI-FI hublera estado blen, 

pero bueno, aun osí te lo recomiendo bastante. 


en otros títulos y no se quede sólo como una buena idea; en uno de 


más inteligente 
Aqui no ocurre lo de muchos juegos de Pinball, Ns muy agrad: able sospre> ” 
S; leotr a merroid 

in verdad nadie 

les de Esay rr 


de dar 


donde le pegas a la pelota tantas veces como Asi pademos ( 


E 


puedas yy no, Aut cada impulso lo venosa que y 10 que 


Prine Pinball, 
él £m Emb MO, 


licencia pues 
E nena 12,250 , 
san derostt y de 7 
UL eye Sul 
ste tipo de conceptos qué 0.4% Panteón 6.0 


: a Lno de : 

laexpanden, para que e a No se me ocurría qué escribir acar- 
+. En esté momento Ye ds ca de este título, osí como alos programadores 

cid Prime > ES... 'f_ nose les ocurría qué sacar para aprovechar la 
| o de ye me q seguro de que 
«Ta verdad és que a los fans de los pinballs como yo les guste 
Mines te van a lanzar varios misiles tele ¡pi e MPP es un Excel lee JUEBS qu y mucho por el exceso de elementos, que estorban 
guranos Que A — en pantalla. Es lamentable que no pueda decir 


calcular muy bien para seguir avanzando. Tan Espa alba muchos des 


sólo, para acabar con algunas criaturas, les debes 
: mola) Madores! 

ar cierto número de golpes, y si no lo haces en un 
E mucho de si como es 
dañarlaideaon 
puedan distrura 


ga Mere 
ado que sale 


tempo determinado, perderás una considerable sinal 
cantidad de puntos. Para que te des una idea de 
yu gl aclores E la L 
cómo debes utilizar tu armamento, te vamos = pa 
estar es prara Rmén, pero ue: 


a dar un ejemplo; en la escena de Phazon nosotros Tab 


dirigidos, que de tocarte te pueden sacar bi eS brindara a sd sore en , Á mucho a favor de Metroid Primo Pinball poro la 
' : : 27 e y , , » 3 coma Porapereneit p E a s 
del tablero; la manera ácil de evitarlos es diversión y saña competente, verdod es que la franquicia no ha cambiado lo suficiente 
dejar una bomba con el botón B; de este , por dias. ESA como pora tener una buena Impresión, y esta juego es 
a ' E e un ejemplo más. SI buscas un buen pinball, major ve por 
odo cxmiotarán antes. 3) antenior no a 
A0GO! CAROLINE: MRMES 10 ENEE WA Marlo Pinball o Pokómon Pinball... ¡esos 


q a l 
ERAN si son juegos! 
que tienes energía, y si ésta llega a cero, 
también lo harán tus esperanzas 


de WEE ¿el nivel. 


ETROID PRIME PINBALL 


or 


ento 


de descu 5 
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MINIGUÍA 
OFICIAL 


A 


épico RPG, mientras via- 
jamos por los rincones 
más apartados de FINAL 
FANTASY IV Advance. 


Por Andy Myers 


| Únete a nosotros en este 
| 
| 
] 


| FFfans, ya pueden dejar de con» 
| tenersualiento: FINAL FANTA- 
SY IV Advance para GBA está en 
nuestras manos, No sólo retiene 
los aspectos quelos fans disfruta- 
mos del original (lanzado en 1991 
como FINAL FANTASY H en 
Norteamérica), sino que además 
ofrece una experiencia novedosa 
hasta para los más experimenta- 
dos en la serie. Sin importar si ya 
lojugaste en alguna de sus ver- 
siones anteriores (en el Super NES 
o Sony PlayStation), o eres com 
pletamente nuevo en FFTV, note 
preocupes, esta edición te dejará 
satisfecho desde el primer instante 
en gue lo pruebes, 

Para celebrar su lanzamiento, 
hemos preparado una miniguía 
de proporciones masivas que te 
| mantendrá vivo (junto con 
algunos Phoenix Downs en tu 
inventario, por supuesto) mien: 
tras cruzas diferentes peligros. 


Un juego nuevo, 


una guía nueva 

Para mayor Información sobre 
FFIV Advance, Incluyendo 
mapas detallados, montones 
de listas y estrateglas que no 
dejan ni un cabo suelto, obtén 
la gula oficial de Nintendo. 


1 Lnintendo.com 


Y 
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LOS SECRETOS DE CECIL 


FFIV Advance es más que una simple translación del original; de hecho, el juego fue renovado y 
expandido en numerosas formas. En adición con la nueva traducción del texto (no se apuren, super- 
fans, la famosa línea “Spoory Bard!” sigue allí) y refinamiento de los menúes en pantalla, Square Enix 
puso un gran número de detalles extra para que los fans se diviertan, incluyendo un bestiario comple- 
to, un soundtrack player y dos nuevos calabozos: the Cave of Trials y Lunar Ruins. 


Lunar Ruíns 


En cuanto derrotes al jefe al final del juego y mires los créditos por primera vez, una entrada que te conduce 
bajo tierra a Lunar Ruins aparecerá en la superficie de la tierra, debajo de una pequeña pledra con figura de 
rostro. Lunar Ruins es un enorme calabozo que se genera al azar cada vez que entras. Alll encontrarás 
algunos de los items -y monstruos- más raros de tu aventura, así como intrigantes elementos de historla para 


Cave of trials 


Hacla el final del Juego, después de que hayas 
desactivado el Glant of Babel, los fans del 
Juego original se darán cuenta de algo nuevo 
para FFIV Advance: una voz que Instruye al 
grupo para regresar a Mysidia, Antes de Entrar 
a la parte final del juego, el Lunar Subterrane, 
regresa hacia el mundo exterior y visita el salón 
de las oraciones (localizado detrás del salón del 
cristal Mysidia). Allí encontrarás a tus viejos 
amigos -Palom, Porom, Cld, Edward y Yang- 
listos para unirse a la flesta, Ellos estarán a un 
nivel mucho mayor que cuando los viste por 
última vez, y vestirán sus viejas prendas, así que 
cómprales algo interesante. 

Cecll debe permanecer como lider del equipo, 
pero puedes camblar a cualquier otrodela 
forma que más te convenga. Escoge la all- 
neación de tu grupo, después ve hacla Mt. 
Ordeals, donde encontrarás la entrada a la Cave 
of Trials. Pelea a través de los ocho niveles del 
lugar, asegurándote tomar todos los ltems que 
encuentres, En el nivel más bajo, encontrarás un 
lugar seguro para salvar, un Warp para la entra" 
da y cinco nuevos Jefes de escena, cada uno 
sostenlendo un arma ultrarrara, Una vezque * 
hayas conquistado la Cave of Trials, ve ala Luna 
para la dramática concluslón del juego, 


los 10 sobrevivientes de tu equipo. 


Sólo el principio 

Lunar Ruins estará disponible inmediatamente 
después de que termines el juego principal, Guarda 
tu avance juego de derrotar al jefe final; después 
carga el archivo guardado. Necesitarás regresar al 
Lunar Whale y encontrar fa entrada de las Lunar 
Ruins. Para experimentar todo lo que ofrece este 
sitlo, debes cruzar por el Lunar Subterrane (el últi- 
rro nivel del juego) y derrotar a Zaromus por lo 
menos una vez con cada miembro del equipo. 


Entra a las ruinas 

Las Lunar Rulns iniclan muy fáciles. Busca los cofres 
y pasajes secretos en cada plso mientras caminas 
hacia la sallda. Muchas áreas tienen una variedad de 
encuentros al azar con monstruos exclusivos de 
estas ruinas. Mientras continúas de piso en piso, te 
toparás con un punto seguro para que guardes tus 
avances, un Warp para la entrada del calabozo y una 
puerta blanca. Esta última te conduce hacla uno de 
los pisos de evento. Cada uno de ellos será accesible 
sólo sl tienes a un personaje específico en tu equipo 
y si é) -o ella- estaba tamblén en tu grupo cuando 
derrotaste a Zeromus, 


Eventos especiales 

Los pisos de eventos son las áreas más difíciles en 
Lunar Ruins, así como las de mayores recompensas. 
Cada piso es específico para alguno de los miembros 
del equipo, revelando nuevos aspectos de la historia 
sobre dicho personaje. Simpre salva antes de entrar 
a un piso... no sabes qué puede haber adelante. 


Resuelve acertijos 

Conforme avances por los diversos pisos de Lunar 
Rulns, encontrarás muchos acertijos. Algunos 
requlere que memorices números, mientras otros 
ponen a prueba tu habilidad de observación. Sl 
resuelvés un acertijo, podrás moverte al sigulente 
nivel, además de consegulr un tem. 


Zonas del recuerdo 


A través de las Lunar Ruins, pasarás por las zonas 
del recuerdo. Estos pisos generalmente se asemejan 
aantiguos calabozos que viste en el juego, algunos 
son áreas pacíficas como las aldeas (donde puedes 
comprar nuevos items) o Chocobo Forests (para 
recuperar tu nivel de MP). Aunque estos plsos 
pueden parecer famillares, no escapes de ellos sin 
antes conseguir nuevos accesorios y enemigos. 


pa E » 
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Mundo exterior 
11] Castle Baron 


El Castle Baron le sirve a Cecil como su 
hogar y es el Inlclo de tu aventura, así que 
regresarás varlas veces. Antes de embar- 
carte en tu primera misión, ayuda a Cecll a 
encontrar tesoros. 


2] Baron 


Antes de ir a Mist Cave, deja que Kaln y 
Cecll visiten la aldea de Baron para comprar 
items. El pequeño poblado está lleno de 
tesoros ocultos, incluyendo un tent y un 
reloj de arena en la pisclna cercana al 
extremo sureste de la aldea, 


Mist Cave 
Bajo las órdenes del rey, Kaln y Cecll deben 


pelear através de la Mist Cave y derrotar al 
Jefe de nivel, el Mist Dragon. 


[4] Mist 


Después de derrotar al dragón, la pequeña 
Rydía de Mist se unirá a tu grupo, El camino 
hacía Mist será bloqueado debido a un te- 
«rremoto, pero podrás visitarlo en cuanto 
tengas tu primer avión, 


[s] Kaipo 


En la aldea desértica de Kaípo, mientras des- 
cansas en un hotel, sufrirás un ataque noc- 
turno por parte de las tropas de Baron. Al 
sIguiente día, abastecido de ftems ve hacla la 
esquina noreste para encontrar a Rosa. 


sec MP Gb Pano e A 
he lr dr dt 
¿an tral Pura, fro oo ate, 
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como también un tip estratégico para cada área, 


ATT 


[s] Underground Waterway 

Antes de entrar al Underground Waterway, incrementa un poco el 
nivel de Rydla -su magia ”Thunder” será útil en el calabozo-. En el 
primer piso, después de que Tellah esté en tu equipo, ve al Este para 
encontrar un camino hacia el agua para tomar tres ltems, 


[7] Damcyan Castle 


Cuando llegues a Damcyan Castle, el Principe Edward se unirá a tu 
grupo y traerá consigo su útil nave. Busca tesoros en el castillo, 
después usa la nave de Eddle para transportar a tu equipo a través 
de las aguas poco profundas del Este, allf está la Antllon Cave. 


EL MUNDO Y MÁS ALLÁ 


Con cada lugar que visitas, el mundo de FFIV Advance se revela pieza por pieza hasta que estés via- 
jando libremente en tu aeronave, surcando por completo la superficie del planeta, el inframundo e 
incluso la Luna. Aquí encontrarás todas las locaciones del juego en el orden en que las visitarás, así 


Antlion Cave 


Derrota al Antllon en lo más profundo de la 
caverna para obtener el Sand Ruby, mismo 
que debes llevarle a Rosa en Kaipo, 


[s] Mt. Hobs 


Con Rosa en tu grupo, usa la pequeña nave 
para llegar a Mt. Hobs, Los hechizos de 
fuego son útiles contra los no muertos, 


Fabul Castle 


Aquí debes pelear Junto con la gente de 
Yang, quienes te recompensarán con la 
poderosa Deathbringer sword. Mientras 
buscas tesoros en el castillo, observa un 
pasaje secreto del lado este del trono. 


e 
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[un] Mysidia 


Visitarás Mysidia muchas veces a lo 
largo de tu viaje, En tu primer arribo, 
asegúrate de de adquirir armaduras y 
armas (Incluyendo el Flame Rod) para 
Palom y Porom, ellos lo necesitarán 
en Mt. Ordeals. 


[a] Mt. Ordeals 


En Mt. Ordeals, Cecll cambiará su 
estatus de Dark Knight para volverse 
un Paladin, Incrementa el nivel de 
Palom y Porom antes de ascender a 
la montaña. Usa el Chocobo Forest del 
Sur para regenerar tu MP, Después de 
derrotar a Scarmigllone, Ceclt debe 
enfrentar su yo interno. No ataques y 
espera que termine la batalla. 


Agart 


Después de regresar a Castle Baron 
via Devil's Road en Mysidia, entra a 
Agart usando la aeronave. Más tarde, 
después de la Tower of Zot, tira la 
piedra de magma en el pozo de Agart 
para abrir la entrada del inframundo. 


Movtbril 


Puedes acceder a la pequeña aldea de 
Mythrll mediante la aeronave. Mythril 
ofrece poderosas, pero costosas 
armas y armaduras. 


Eblan Castle 


El desértico Eblan Castle está lleno de 
tesoros y monstruos. Salva antes de 
entrar y busca en el castillo algunos 
pasadizos secretos, 


Troia 


Cuando estés en Trola, equípate con 
armas y armaduras no metálicos. Usa 
las vías fluviales para llegar a la parte 
extrema norte de la aldea en busca de 
items y tesoros secretos, 


[] Troia Castle 


Después de hablar con Edward y 
ganar la Twin Harp, camina hacla el 
Norte hacia el Chocobo Forest, 
Temporalmente arma a tu equipo con 
cosas no metálicas. Súbete en un 
Black Chocobo y ve haca el oeste, 
hacia la Magnetic Cave. 


Magnetic Cave 
Lucha a través de la Magnetic Cave 
tan bien como puedas sn la ayuda del 
metal. SÍ es necesario, Incrementa el 
nivel de tu equipo fuera de la cueva. 
Cuando enfrentes al Dark EM, 
prepárate para equipar a tu grupo con 
objetos metálicos de tu inventarlo (en 
cuanto Edward toque su melodfa). 


Tower of Zot 


Desde Troía, tu grupo será dirigido 
hacia la Tower of Zot por el conocido 
Kaln. Explora la torre en busca de 
tesoros. Después de derrotar al ene- 
migo principal, regresa hacla Agart 
con la Magma Rock para accesar al 
inframundo. El Dwarven Castle será tu 
siguiente parada. 


Cave of Eblan 


Después de derrotar al Dr. Lugae en 
el inframundo y mejorar tu aeronave 
para que transporte el hovercraft, 
podrás entrar a la Cave of Eblan, 
donde conocerás al ninja Edge; tam- 
bién hallarás un pasaje hacía el 
mundo exterlor, 


[=] Babel Tower: 
Overworld 


Antes de entrar a la Babel Tower, sube 
el nivel de Edge. Reúne los tesoros de 
la torre (Incluyendo 82,000 gll en un 
cofre que está al oeste de 
Rubicante). Pronto te verás de vuelta 
en ebinframundo, 


Adamant Grotto 


Si has visitado la Cave of Summons y 
tomaste la Rat 7all, llévasela a 
Adamant Grotto. Puedes cambiarla 
por Adamantite, un materla! que le 
puedes llevar al herrero de Kokkol 
para que forje la espada Excalibur, 


laa Cave of Trials 
Visitar este lugar es opcional, pero 
aun así pudes encontar información 
en las páginas anterlores, 


El inframundo 


Dwarf Castle 


Regresarás al Dwarf Castle 
muchas veces antes de que tu 
jornada termine. En tu primera 
visita, pelearás contra Golbez 
detrás del trono del rey, después 
entra por un túnel subterráneo 
que te llevará a la Babe! Tower, 


Babel Tower: 
Underworld 


En la parte del inframundo de 
Babel Tower, debes derrotar al 
Dr. Lugae; usa su llave para 
destruir los cañones de la torre, 
Una vez que regreses al mundo 
exterior, ve hacia Castle Baron. 


Tomra 

Después de terminar la parte de 
Babel Tower y regresar al infra- 
mundo, visita Tomra para actua- 
lizar el equipo de tu grupo. 


The Moon 


Hummingway Home 


Sylvan Cave 


Visitar Sylvan Cave es opclonal, pero 
encontrás grandes tesoros y un nuevo 
hechizo de invocación para Rydla. La 
magia Float de Rosa (que aprende al 
nivel 35) esencial para evadir el daño 
de la superficie ácida del lugar. 


Cave of Sumimons 


La Cave of Summons es una parada 
opcional, pero es necesaria para que 
Rydia aprenda las invocaciones 
Asura y Leviathan. También encon- 
trarás la Rat Tall. 


Sealed Caverna 

Debés obtener el collar de Luca del 
rey Glott antes de entrar a la Sealed 
Cavern y enfrentar el Damon Wall. 


RKokkoP's Smithy 

Cambia la Rat Tail por la Adamantite, y 
llévasela al herrero de Kokkol para 
que elabore la espada Excallbur, 


Después de adquirir el Lunar Whale en Mysidia, la Luna estará disponible 


como otro destino de tus viajes. Visita 


el Hummingway Home para comprar 


accesorlos raros como Dry Ethers, Elixirs y Gysahl Whistles, 


Lunar Path 


Debido a la rara superfície de la Luna, 


debes cruzar pos los caminos alternos 


para llegar a la entrada del Crystal Palace. 


Crystal Palace 


En tu primer visita al Crystal Palace, FuSoYa se unirá a tu equipo. Después 
regresarás al palacio para descubrir la entrada hacia el área final del juego, 


la Lunar Subterrane, 


Cave of Babamut 
Justo al este del Crystal Palace está la 


Cave of Bahamut, donde Rydla puede 


aprender su última invocación. Antes de abandonar la Luna con FuSoYa a 
bordo del Lunar Whale, revisita el Hummingway Home para recargarte de 
Items. El Glant of Babel en el mundo exterior es tu nuevo destino, 


Lunar Ruins 


Lunar Ruins se abrirá ante ti para que 
Subterrane y termines el Juego. 


derrotes a Zeromus en Lunar 
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e. 


am LLEGA A LAS PARTES DIFÍCILES 


Gran parte de FFIV Advance involucra viajar de aldea en aldea y afrontar batallas al azar, pero casi toda fase de 
tu aventura termina en por lo menos una batalla contra un Jefe. Algunos son más difíciles que otros, pero hay una 
buena -o mala- forma de enfrentarlos. Hemos organizado el Juego entero por jefes para darte una ventaja durante 
los momentos más difíciles del Juego. 


Lista de pendientes de Cecil 4 A 
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Mist Dragon 


HP:465 DEBILIDAD: NINGUNA 


El Mist Dragon reside en la Mist Cave, y 
debe ser derrotado por Cacll y Kaln para 
cumplir su trabajo con el rey. Cuando el 
dragón camble a su forma en neblina, tus 
ataques sólo provocarán un mortal con- 
traataque. Espera hasta que regresé a su 
forma ordinarla y después aplasta al 
dragón con los ataques físicos de Cecil y 
saltos de Kaln. 


HPs1,100 DEBILIDAD: NINGUNA 

Puedes evadir el devastador contraataque de Antllon al no usar 

Octom ammo th ataques físicos. Has que Ceell deflenda o ataque usando Dark, mien" 
tras que Edward cura al grupo, invocar al Chocobo con Rydla algu: 


pea A DA TUD nas veces, facilitará el trabajo con esta horrenda bestla. 
El Octomammoth que está en Underground Waterway se protegerá a sí mismo con sus 


ocho tentáculos. Derrota cada tentáculo uno por uno usando los ataques físicos de Caell 
y maglas de Thunder cortesía de Tellah y Rydla; después da el tiro final. 


Mom Bomb 


HP:11,000 DEBILIDAD: NINGUNA 
Después de algunos Instantes, la Mom Bomb asumirá su verdadera 
forma: una enorme y espantosa bola de gas flameante. Una vez que 
lo haga, ataca a la bestla con la Invocación de Chocobo de Rydla 
hasta que veas un aviso de exploslón, Después usa la habilidad Dark 
de Ceell y las patadas de Yang para acabar con esta allmaña, 
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Scarmiglione 


SCARMIGLIONE HP:3,500 DEBILIDAD: FIRE 
SKULLNANTS HP:200 DEBILIDAD: HOLY, FIRE 
Elimina a los cuatro molestos enemigos que 
acompañan a Scarmigilone usando 
hechizos de fuego con Tellah y Palom. 
Cuando Scarmigilone esté solo, atácalo 
con hechizos de fuego y con la espada de 
Ceell. Cura al grupo con Porom, para evitar 
que la salvaje criatura acabe con tu travesía, 


Parte 2 


SCARMIGLIONE 
HP:3,523 DEBILIDAD: PROYECTILES, HOLY, FIRE 


No continúes por el puente, mejor regresa y 
salva tu juego. Después modifica la configu- 
ración de tu equipo, moviendo a los magos 
hacia el frente. Scarmigllone te atacará por 
la espalda una vez que cruces el puente. 
Golpea a la bestía justo como lo hiciste hace 
un momento (usando hechizos de fuego y 
ataques físicos). No olvides usar las habili- 
dades de Porom para que mantenga en 
buen rango la energía de tus personajes, 
mientras ellos atacan, 


Cagnazzo 


HP35,312 DEBILIDAD: THUNDER 


Cagnazzo, el amo del agua, te lanzará 
poderosos ataques de agua que afectan a 
todo tu grupo. Dela que Porom los cure sl 
es necesario, mientras que Teltah y Palom 
le dan con todo el poder de los hechizos 
Thundara y Thundaga. Egulpa a Yang con la 
Thunder Claw y ataca al enemigo para 
aprovechar las debilidades de Cagnazzo. 


Baigan 

HP:4,444 DEBILIDAD: NINGUNA 

De regreso al Castle Baron, descansa en el 
dormitorio de Ceell antes de confrontar a la 
monstruosa forma de Balgan. En vez de 
enfocarte en los brazos del enemigo (que se 
regeneran sl ambos son destruldos), con- 
céntrate en su cuerpo primero, Golpea a 
Balgan con un poderoso hechizo y él 
inmediatamente usará Reflect en sí mismo. 
Sigue combatlendo con ataques físicos, 


| 


Dark Elf 


HP: 23,890 DEBILIDAD: HOLY 
Tu primer encuentro con el Dark Elf termi- 
nará en derrota, así que no te preocupes en 
ganar. Edward vendrá al rescate con ayuda 
de la Twin Harp; en ese momento podrás 


.equiparte con armas y armaduras metáll- 


cas, Después de que esto ocurra, usa Reflect 
en todos tus allados, 


Parte 2, Dark Dragon 
HP: 3,927 DEBILIDAD: NINGUNA 

Una vez que el Dark Elf esté liquidado, se 
transformará en un poderoso dragón 
oscuro. Los hechizos son casi inútiles aquí, 
así que usa la magia de Tellah para curar a 
tu equipo y ataca a la bestia con golpes físi- 
cos con Cacll, 
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Magus Sisters y» 
SANDY HP:2,591 DEBILIDAD: NINGUNA 
CINDY HP:4,599 DEBILIDAD: NINGUNA 
MINDY HP:2,590 DEBILIDAD: NINGUNA 
La intensa batalla de maglas, hará 
que las Magus Sisters no sólo usen 
Reflect en la hermana de enmedlo, 
sino también en los Integrantes de tu 
grupo, causando que las maglas 
broten de un lado hacia otro. Ataca 
con golpes físicos para eliminar a la 
de enmedio y luego a las otras dos. 


o 0] y 
Barbariccia “Y | 
HP:8,636 DEBILIDAD: NINGUNA | 
| La magia de Rosa es crucial para derrotar a Barbariccla. El | 
hechizo de tornado de la bestia, reducirá notablemente la 

energía de tu equipo, así que Rosa deberá usar sus mejores | 

| poderes para evitar que tus aliados perezcan. Cuando la ba» í 
| rrera protectora de la diosa del viento esté activa, ell será invul- 
| nerable a todos los. ataques que no sean el salto de Kaln. l 
Esperá a que Kaln caiga y abra la barrera de Barbariccla, | 
después atácala contínuamente con golpes de Cecil, Cld y Yang | 
mientras Rosa sigue apoyando al resto del equipo. | 
l 


Calcobrena 


CALCO HP:1,369 DEBILIDAD: NINGUNA 
BRINA HP:369 DEBILIDAD: NINGUNA 
CALCOBRENA: HP:5,315 DEBILIDAD: NINGUNA 


Pelear contra muñecas es un poco raro. Al Inicio de la batalla te | 
enfrentarás a seis de ellas: tres Calcos, y tres Brinas. Ellminaa | 
la primera fila de muñecas (las Brinas) desde el Iniclo; ellas son 

tan peligrosas como los Calcos, pero más fáclles de vencer. 

Cuando las muñecas restantes se unan al estilo Voltron para 

formar a Calcobrana, usa Alm e Rosa) para atacar, así como 

el salto de Kaln. 
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Golbez 


Mpr23,0 23,001 vs FIRE, HOLY 
SHADOW DRAGO 

HP+1 DEBILIDAD: NINGUNA 

No podrás hacer mucho contra 
Golbez durante la primera parte 
de la batalla. Su invocación de 
dragón sombra tomará uno por 
uno a tus aliados usando Black 
Fang. Trata de usar saltos con 
Kan; 1s! tienes suerte, él evadirá 
el golpe mientras esté en el 
alre. Una vez que Rydia se 
reúna al grupo, Invoca a 
Titan para que las 
cosas se pongan 
parejas y derrotes' 
al enemigo. 


Dr. Lugae 


DR.LUGAR HP:4,936 DEBILIDAD: NINGUNA 
BARNABAS MHP14,832 DEBILIDAD: NINGUNA 
Ya sea que elimines primero al loco doctor o 
asu perturbante criatura, tu equipo sufrirá 
algunas consecuencias. La mejor solución , 
es derrotarlos a ambos simultáneamente. El 177 
Titan de Rydla puede completar la tarea. —<% 
Deja que los demás miembros del equipo 
usen defensa mientras Rosa cura a los 
déblles y Rydla invoca a su crlatura. 
Después de algunas rondas, el dueto 
macabro será vencido sin problemas. 


Parte 2 

DR.LUGAE HP19,321 DEBILIDAD: THUNDER 
pr. Lugae regresará inmediatamente por la 
segunda ronda, esta vez como un monstruo, 
Él envenenará a tu equipo completo, pero no 
te molestes en usar antidotos, él removerá el 
estatus unas rondas después. Activa los 
hechizos de curación más potentes de Rosa e 
Invoca a Ramuh con Rydla. El resto del 
grupo atacará con golpes físicos. 


Rubicante 


HP:34,000 DEBILIDAD: [CE 
Derrotar a Rublcante es cuestión de tlem- 
po. La capa del demonio se abrirá y cerrará 
mientras él arroja ataques de fuego contra 
tl. Golpéalo con hechizos de agua como la 
invocación Shiva de Rydla y el Flood de 
Edge cuando la capa esté abierta, pero ten 
cuidado... sl tus hechizos entran cuando la 
capa esté cerrada, le regenerarán su 
energía. Equipa el [ce Brand para Cecil y el 
Ice Spear para Kaln y atácalo sin temor. Sin 


embargo, no olvides regenerar la energía de 


tus demás compañeros. 


Demon Wall 


HP; 28,000 DEBILIDAD: NINGUNA 
Después de obtener el último Dark Crystal 
en la Sealed Cavern, la hulda de tu equipo 
será Interrumpida por una glgantesca 
pared. El colosal muro se moverá hacia tl, 
eliminando a un personaje a la vez. Tan 
pronto como inicie la batalla, usa Slow en el 
muro y Haste para Rydla, para que ella 
Invoque a Leviathan, o Blo, mientras Edge 
arroja proyectlles como los Fuma Shuriken 
en contra del enemigo. 


Ásura 


HP: 31,005 DEBILIDAD: NINGUNA 

Debes derrotar a Asura en la Cave of 
Summons antes de que ella le permita a 
Rydla usarla en batalla. Asura 
empleará hechizos de cura en sí misma. 
Usa Reflect en ella para sacar provecho. 
Después de ello, golpea a Asura con 
ataques físicos y tamblén con los 
poderes de Rydla (Titan es efectivo), 
mlentras que Rosa ayuda a curarte. 


Leviathan 


HP350,001 DEBILIDAD: THUNDER 


Los hechizos de Thunder funcionan bien 
contra Leviathan. Haz que Rydla 
invoque a Ramuh mientras que Edge 
usa Blltz en la bestia. Remueve 
cualquier espada basada en hlelo para 
Cecil y Kaln antes de Iniciar la batalla y 
equipa a Cecll con Defender, una espada 
que está en un pasaje secreto en el nivel 
B3 en la Cave of Summons. 


Odin 


Odin es un jefe opcional a quien puedes 
enfrentar en Castle Baron después de 
visitar la tlerra de las invocaciones, 
Odin es débil contra los rayos; sácale 
provecho a esta deficiencia con Rydla y 
Edge. En el cuarto turno, Odln hará un 
Zantetsuken, que destrulrá a tu grupo 
de un solo golpe. Debes derrotar a Odin 
antes del turno cuatro; sl lo haces, 
Rydla podrá llamarlo a la batalla, 


md 


EV 


Bahamut 


. $ | 
HP: 45,001 DEBIIDAD: NINGUNA Ñ 
Para pelear contra Bahamut en su cueva en la Luna, debes an 
haber derroado antes a Levlathan. 8ahamut hará una cuenta » 
regresiva y, cuando llegue a cero, lanzará el hechizo Mega Flare, << 


ed 


* 
a 


a 
A, 


usa Reflect para proteger a tus personajes y devolverle los 
ataques al poderoso enemigo. En cuanto derrotes a la bestla, 
Rydla será capaz de Invocarla en batalla, 


" 
. 
1 


que eliminará a todo tu equipo. Tan pronto como Inicle la pelea, : 


Elemental Lords 


MP1 50,000/60,000 DEBILIDAD: VARÍA 
Dentro del Glant of Babel, debes 


pan, 
xo 
cr 
/ ds 


enfrentar a los cuatro jefes YA 

principales, de nuevo. / > 

Ahora son más fuertes, -B AAA 

pero tienen las mismas RTS ¡ E 
debilidades, Ataca a Y 7 ue | 
Scarmigllone con a Y A 
Firaga, Rubicante con | pr 58 


tener alguna debilidad 
en particular, pero ella j 


Blizzaga y Cagnazzo h de 4 
con Thundaga. e. 
Barbariccia sigue sin SF 5 


ya no está protegida ' RS ml 
por su barrera de o 
cabello. Golpéala duro 

y constante con 


ataques físicos e Invo- 


caciones; pronto ella E e 


caerá vencida. 


CPU 


HP: 30,000 (MAS 3,000 POR CADA NODO) DEBILIDAD:NINGUNA 


El CPU está acompañado por un nodo de ataque y otro de 
defensa. SI destruyes a ambos, el CPU hará un ataque global 
doble, eliminando a dos de tus compañeros. El nodo de defensa 
cura al CPU constan» 
temente, así que 
elimínalo primero. 
Después, golpea al 
CPU con ataques flsl- 
cos (los hechizos 
serán reflejados a tu 
equipo). Por último, 
derriba al tedioso 
nodo de ataque. 
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Cada uno de los cinco Jefes en los pisos 
bajos de la Cave of Trlals está asociado con 
uno de los miembos de tu equipo y porta un 
arma ultraespecial de gran poder, El person- 
aje correspondiente debe estar presente 
cuando tu equipo se aproxime a la criatura, 
o el jefe no te enfrentará en batalla. 
Después de enfrentar a cada enemigo, usa 
el punto para salvar que está próximo y 
toma el warp para regresar a Mysidia y 
reclutar a los miembros que necesites, 
Debes visitar la caverna varlas veces para 
tener acceso a todos los cinco jefes. 


Death Mech 


La Isla del extremo este es el hogar del letal, 
pero lento Death Mech., Ataca a la criatura 
con golpes físicos y poderosos hechizos 
como Bilzzaga y Flraga. Así caerá pronto y 
tú ganarás el mítico Thor's Hammer para el 
uso de Éld. 


Storm Dragon 

JEFE DE YANG - MAND OF THE 60DS 

Locallzado en la Isla debajo de Death Mech, 
el Storm Dragon es probablemente el jefe 
más fácll de la cueva. Explota sus debil!- 
dades ante el hlelo al usar Bllzzaga, y ten 
cerca a algulen que cure cuando el dragón 
arroje su poder Tornado en tus allados, 


Moster Flan 


JEFE DE PALOM - TRITON'S DAGGER 


Al oeste de ja Isla central, encontrarás al 
Master Flan. Primero elimina tres de los 
cuatro enemigos que rodean al Jefe usando 
la magia de Palom (si aniquilas a los cuatro, 
el maestro los regenerará), y deja que el 
resto del grupo use golpes físicos en el jefe. 


Gigas Worm 

EDWARD'S BO55 - APOLLO'S HARP 

En la isla sur del Master Flan se encuentra el 
Glgas Worm. Cada vez que ataques, el 
gusano tomará venganza, así que no gastes 
tu tlempo con allados débiles como 
Edward. Golpea al jefe con magia poderosa 
y usa la fuerza física para complementar. 


T-Rex 

JEFE DE POROM - SERAPHIM'S MACE 

Antes de enfrentar ai gran T-Rex (localizado 
al norte de la isla central), deja que Porom 
use Float en tu equipo para evitar el poder 
Quake de la criatura. Golpea al T-Rex con 
Firaga, Blizzaga y ataques físicos mieritras 
Porom cura alos heridos. 
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White Dragon 


HP:32,700 DEBILIDAD: NINGUNA 
El primer jefe de Lunar Subterrane, el White 
Dragon posee un arma llamada Murasame 
que es ideal para Edge . Usa Float en los 
miembros de tu equipo antes de aproxl- 
marte a la bestia, o su ataque Quake te 
dejará sin aliento. Evita los ataques de ele- 
mentos, mejor usa la invocación Bahamut, 
golpes físicos y el hechizo Blo. 


Dark Bahamut 


HP:60,000 DEBILIDAD: NINGUNA 
La forma más fácil de derrotar al dificil enemi- 


Ragnarok) es reducir su HP sólo con ataques 
físicos mientras curas a tu grupo. De otra forma, 


| £0, Dark Bahamut (guardián de la espada 
| te enfrentarás a sus contraataques. 
E 


- ee 


o 


bi Nun 
a 


SÁ e 


Lunasaur 


MP: 23,000 DEBILIDAD: FIRE 

Antes de llegar a la tierra de Zeromus, 
enfrentarás a dos Lunasaurs. Las bestias son 
débiles contra el fuego, pero usarán Reflect en 
sí mismas. En lugar de hechizos, golpéalo con la 
espada Ragnarok de Cecil, la Holy Lance de 
Kaln y la Hand of the Gods de Yang. 


Plague 

HP:33,333 DEBILIDAD: PROYECTILES 

Plague te atacará sólo una vez, lanzando Doom en 
todo tu equipo. Mientras el contador llega a 0, gol- 
pea al enemigo con todo lo que tengas, explotando 
sus puntos débiles al arrojarle proyectiles en todo 

momento. Equipa las flechas en algulen y dispara 

Artemis Arrows al enemigo mientras Edge usa su 

comando Throw (si tienes proyectiles), 


Ogopogo 


Ogopogo es una bestia complicada e Impulsará tus 
habilidades de cura al máxlmo. Golpea a Ogopogo 
con ataques físicos y usa la Invocación Bahamut 
mlentras que los magos blancos sanan tus heridas 
con Curaja. Rydla necesitará tomar un descanso y 
debe invocar a Sylph o a Asura para auxiliar a sus 
compañeros, 


La batalla Enal 


Los cinco Jefes subterráneos Que cubrimos en esta 
página son opcionales, pero necesitarás las armas 
y experiencia obtenida de dichas batallas para 
enfrentar uno de tus retos más pesados... la batalla 
contra el jefe final, Zaromus. ¡Buena suertel 


| 
| 
| 
E 


DUI 


E 


¡El golf como nunca se había jugado! 


nantes campos para com- 
petir contra los demás 
participantes, cada uno está 
lleno de detalles muy bien 
cuidados para hacerlos lo más 
._ realistas posible; además de los típicos 
¡El Stylus 1H obstáculos y “peligros” de un campo real, como 
Unodélos elementos másrepresentativosde las trampas de arena, los bosques, colinas, 
te sipgular tífulo es sin duda el realisino. lagos, etc, Conforme vayas ganando torneos, 
En juegos anteriores. de golf, debías medirel podrás conseguir más y mejores accesorios para 
momento para presionar el botón justo con tener una mayor oportunidad de ganar. 


pies lograr un tiro bien ejecutado. Ahora [(4)/P5pa AS casal 
podrás controlar todo esto de una manera ho. Nice Shot! 

más sencilla al usar el Styuls del Nintendo 

DS, con el cual podrás desitzarlo a través de 


la pantalla para golpear la bola y lanzarla 
al horizonte. Pero eso no es todo: también 
lograrás tiros en curva sí trazas un arco 
dándole el efecto deseado; todo depende de Dies 
la práctica y de tu habilidad. a 401 /S PECIALSMOT qy 
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importa mucho 
Son más de 15 impresio- * 


Para golfistas de todas 


las edades 

True Swing Golf tiene varios modos 
de juego para que te diviertas en grande 
por mucho tiempo. Existen algunos 
elementos que podrás personalizar como 
tu propio golfista, lo cual le da más 
realismo e incrementa el sentimiento de 
estar compitiendo con tu propio “yo” 
digital. No importa si has jugado o no 
golf antes; todos pueden aprender de 
una manera rápida y sencilla el ABC de 
este deporte; como ya es costumbre en 
los títulos de Nintendo. 


True Swing 
Golf es Impreslonante; pero 
también resulta divertido y 


Eo 


Desafía a tus amigos 
Siempre es bueno medir tus habilidades con otro jugador y qué mejor manera para 
hacerlo que invitarlos a un partido de golf entre cuates. Hasta cuatro personas 
pueden participar en las competencias, cada uno con su NDS y solamente una tarjeta 
deijuego. Tal yez no parezca tan emocionante como una carrera de Mario Kart, 
pero resulta muy entretenido para quien no conozca mucho de golf, y enormemente 
disfrutable si eres aficionado a este deporte. 
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torneo, 
también; 


y nuevos 


ellos. 


Gon un simple toque del Stylus 


Como te dijimos anteriormente, el Stylus controla casi todas 
las opciones y movimientos del juego; sirve para cambiar y 
elegir el palo que vas a utilizar, apuntar, cambiar el ángulo 
de la cámara y golpear la bola, entre 
muchas otras cosas más. El control es 
por demás amigable: te hace sentir con 
una relación más estrecha entre lo que 
pasa en pantalla y tú; pero confiarse 
no es suficiente; en la práctica está la 
diferencia entre ganar y perder. Puedes 


no obtendrás el suficiente dinero como 
para comprar equipo nuevo (y créenos 
que es bastante caro). 


Es un hecho que True — "NN 
Swing Golf es un título enfo- WR 
cado pora los exigentes golfistas A 


a quienes no les parezca gracioso ver 
a los personajas de Nintendo competir en los 18 hoyos. 
Aquí el concepto as plenamente profesional, por endo, 
debas checar dirección del viento y superficia dal terreno 
antes de tirar y obviamente no habrá tiros de fantasía 
como en Mario Golf. Honestamente, es un gran juego 
poro, salvo qua en verdad ta guste este deporte, 
podrés aburrirte en un corto tiempo... aunque 
quizá tu papá salga beneficiado, Yo, por mi ¿UN 
parte, me quedo con la versión de ¿$ 
Mario. se 


Crow 8.0 


Entra en la competencia 
El objetivo principal de 
True Swing Golf es wr 
básicamente convertirte á 
en el campeón; para 
lograr esta meta debes 

entrar a los torneos 
e Ir demostrando tus 
habilidades, Al ganar un 
ganerás dinero O 
con tu muy 

merecido dinerito comprarás 
mejor equipo para el siguiente 
torneo. Conforme vayas 

adquiriendo nuevos palos 

y Otros accesorios, el juego 
se irá“ poniendo más dificil 
campos 
ispanibles para participar en 


pasar un torneo sin ser el mejor, pero: 


1D 


Nintendo 64 como paro Nintendo GameCube: por 
que lo verdad otros que habla jugodo como los de Tigr 
Woods se me hocen ton “serios” gue terminan por dormirte, 
y yo crel que eso posoría con este Mtulo pora al Nintendo DS, 
pero estaba en un error. Obvio, no se comporo pora nada con lo 
serle de Morio, pero grociós o los cuolidodas táctiles del sistemo, 
refresca este deporte de gron manero, además de que eleva 
el foctor estrategia. Si quieres expandir tus horizontes 
de videojugodor, dale una oportunidad, quizá no se 
vuelva un dásico, es más, tal vez ni de tus juegos 
favoritos será, pero cuundo lo juegues 
ves. a posor un buen rato. 


Master 7.0 


PLAYER SETUP 


Estarán 


¿Por qué Jugar TSG? 
Existen algunos juegos que están enfocados a los más pequeños 
O inexpertos y resultan aburridos para un veterano del control; en 
contraste, ciertos titulos son extremadamente dificiles y no son 
aptos para menores o principiantes. Para 
evitar este tipo de problema, Nintendo 
siempre ha procurado que sus juegos 
sean de lo más sencillo de aprender a 
dominar, así como cuidar que la dificultad 
sea principalmente variable pasa ajustarse 
tanto a grandes como pequeños. El 
elemento predominante en Nintendo es 
la diversión; por esta razón, podemos 
recomendar True Swing Golf, que es apto 
para todo aquel que quiera divertirse. 


El golf 
se me hacio un deporte 
muy aburrido, hasta que jugué 


Lo verdad es que 
los excelentes Mario Golf tanto para 


nunca me hon aposio- 
nodo los títulos de deportes, 
y mucho menos los de golf; paro si sá distinguir 
un juego bien hecho y Trus Swing Golf as uno de 
ellos. Es una geniol opción si te gusta asto deporte; 
tiene tantos cosas y elementos qué estarás horas ente- 
ros compitiendo; paro por otra parte, ol ser más: serio 
que otros títulos como Murio Golf, puede llegar a 
aburrirte rápidamente. Aun asi, tiene su mérito 
y vole la peno dorle una oportunidad; tol 
vez encuentres ol campeón de golf 
que llevas dentro, 


Panteón 8.5 


e e 


Año.1 No 1 
Diciembre 1991 


Portada Mario llega a México 
Cursos Nihtensivos de: 
Super Mario Bros 3 

T.M.N,T. 1 

Super Mario Land 


Conoce a: 
Mega Man 3 
Battletoads 
The Simpsons 
The Last Ninja 
Robocop 


Las novedades en cassettes y 
accesorios que estabas espe- 
rando y además estrategias, 
trucos, tips y passwords de 
tus juegos favoritos. 


Páginas 


en nuestro 


debut. 


E he 
pa y sscrajos sobra aualquier juga 
y pobre la revisit e Postal 830.601, Dil Valla, 
Méxioo D.F. CROS100. 


saliera 


| El editorial: 


Este es el primer número de Club Nintendo, la 
única revista oficial de Nintendo. Esta publica- 
ción surge de establecer un canal de comunica- 
ción entre los miles de jugadores de Nintendo y 
C. Itoh de México, único representante oficial en 
nuestro país de Nintendo of America. 


Queremos saber qué opinas, qué quieres saber o 
qué quieres decir. Escríbenos tus preguntas, co- 
mentarios, tips y secretos sobre cualquier juego 
y sobre la revista. 


Te garantizamos hacer nuestro mayor esfuerzo 
para lograr que esta sea la mejor revista de vi- 
deojuegos, como también te garantizamos todos 
los equipos, accesorios y cassettes que llevan el 
sello de C. Itoh. 


Recuerda que Club Nintendo es para ti. 


Dr. Mario da la bienvenida 


| 4 
[94 Select, atrás, más atrás, start. 


En la parte inferior 
Izquierda de todas las 
páginas de número 
non, apareció un 
recuadro con una 

foto haciendo una 
secuencia, de manera 
que al hojear la revista 
seguida se apreciaba a 
Mario en acción. 


— e 
o 1 ho dao me ar pa ms | 
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DA 6 aro 40900 el sala ds a ea | 


Curso Nintensivo 
Super Mario Bros 3. 


Dato curioso: 
Los mapas se dibujaron a mano 
con estilógrafo. 


MN 
em 
za Doo, L Sy) 


¿Qué hay 
dentro de... 
Tetris? 


Fue el primer 
juego que 
presentamos en 
esta sección. 


"CES 


La aparición de Axy y Spot en forma anónima con los ros- 
tros cubiertos, eso sí; Spot posando con Barbie. ¿Cómo 
estará aquella Barbie en esta época? 


5 


Escríbenos a: cnatrasTclubnintendomx.com y dinos si 
te gustaría ver toda la historia de CN en esta sección o 
solamente los mejores y más representativos números 

de la revista. ¡Esperamos tu respuesta! 


he f, * 
EN 


Los anuncios: 


En nuestro primer 
ejemplar contamos 
con el apoyo de 
licenciatarios que 
se anunciaron. 
Aquí tenemos uno 
de Acclaim con su 
título The Simp- 
sons Bart vs The 
Space Mutants. 


La imagen destacada 
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Es febrero y los compoñíos se compechoneon SUS MIOS 
títulos paro llevárselo Irunquila esta inicio de ño, MUS Dun 
cuando tenemos en puerto ol sucesor del Nintendo GomaCoba: 
Sin embargo, te reunimos lo información más compila de dos 
mejores fitulos de asta temporada y, por supuesto; Jamblén 
los tips de Gun, poro que te vuelvas todo un galllara del 
Viejo Oeste, Por cierto, ¿cómo viste lo nueva sección? Va sabes 
que aquí esperamos lus quejas, peticiones y sugerendias de 
todo lo que se escribe en lo revista, osí que oguardoremos 
tu veredicto que será el punto de portido. para el futuro de 
dichos púginas. 


Capcom te transportará unos cuantos años en el 
pasado para que revivas los horrores de la man- 
sión Spencer, una lúgubre propiedad que servía 
como base de operaciones e investigaciones de 
Umbrella. En1996 ocurrió un “accidente” y desde 
entonces todo Raccon City sufre de extraños ata- 
ques mortales. La policia envía a un escuadrón de 
especialistas, pero su señal se pierde, por lo que un 
segundo grupo irá dispuesto a enfrentar su peor 
pesadilla. Como de cosrumbre, Jill Valentine y 
Chris Redfiel serán los personajes principales que 
tratarán de combarir a múltiples criaturas. ¿Cuáles 


son las diferencias y que innovaciones contiene? 


¡Nosotros te lo diremos! 


FEBRERO 


Cuando escuchamos el nombre de 

este título, pensamos que se trata- 

ba de un juego más de puzzle, pero 

al verlo más a detalle nos dimos 

cuenta de que es una aventura 

bastante extraña, aunque promete 

diversión. La historia nos narra 

que el padre de la heroína fue ata- 

cado por una banda de maleantes y 

ahora queda en ella limpiar el honor de la fami- 
lia, Armada con un taladro, Jill emprende una 
lucha sin cuartel contra cientos de enemigos 
en un estilo beatem up. 

En nuestro próximo 

número te traere- 

mos más detalles de 

está nueva aporta- 

ción de Nintendo, así 


que mantente al tanto. 
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Ya has dominado al universo de Yugi Muto, pero ahora con el lanzamiento de una nueva tem- 
porada de la serie animada, Konami nos presenta una nueva versión del duelo de monstruos 
que te mostrará nuevas criaturas y un estilo de juego más dinámico. La historia toma lugar 
tiempo después de que Yugi ganara el gran 
torneo; él encontrará nuevos amigos que lo 
acompañen en su aventura, pero también se 
enfrentará a temibles duelistas que le harán 
ver su suerte en unos cuantos turnos. Algo 
que nos llamó la atención es la posibili- 
dad de personalizar a tu jugador, tanto fi 
en nombre como en género. 
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Envíanos tus preguntos, sugerencias, quejas o 
comentarios con todos tus datos (nombre, 
pseudónimo, lugar del que escribes) a nuestro 
correo electrónico: 
dubninG2dubnintendomx.com 

o o través de nuestro púgino de Internet: 
www.dubnintendomx.com 

Silo prefieres, envionos una corta 

o nuestra dirección: 

Ay. Vosco de Quiroga + 2000 

Edificio E piso 2, colonia Santo Fe 
Delegación Álvoro Obregón 

CP 01210, México, DF 
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AP £396. vie 80. 1220, va, vato, Yao, HaDOp, Ya85, 500; SONY ER ESSON P000, 


Y as claves y van nde acudo a tu A H 


| 10100, S6700; L6 01500. w3000s, NOKIA 3100, 2800, 2651. 3100. 3120, 3200, 3220. 3300, 3395, f ' A pe a psi “3 
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NATICINAa el 


CAMmEera. 


Hecibe hasta 4 mensajes diarios por un mes de las últimas noticias del 


fi RIE 1: NOKIA 3650 y N-Gage marca la clave como aparece 
ju 


mundo del 0! 


Envia 
ejemplo 


3: SONY ERICSSON 1510 y 2600 sustituye sl 1 del principio de la clava por 3 


2Spac10 
y 


X649 suntitaye el 1 del principio de la clave por $ 
SEMIE 8: MO BRAOLA Y300 


